SENIORENNET.BE PSE- 3D-telefoon

3D - telefoon

Benodigdheden: telefoon — man.

https:/ /drive.google.com/drive /folders / 1iwufJONZH8t7yN2tSI-
QCqgfihwVRaUcu

1. Open de documenten van telefoon en man.
2. Neem het document telefoon.
Neem de veelhoeklasso en selecteer de telefoon, zoals hieronder.

?2 Achtermgrond L
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3. Plaats een nieuwe laag erboven.
Ga naar Bewerken = Selectie opvullen = wit = OK
Deselecteren

Dekking: | 100% |<

@ Meer informatie over: opvullaag

ks * Gebmik:l Wit "| IMI

~ Overvloeien

Modus; | Normaal - |

Dekking: o

[ Transparantie behouden

4. Dupliceer de laag (hier dus laag 1)

Laag 1 kopie

@ I A{ﬁi&@mm‘ Eg

5. Ga naar de document van de man en plaats deze in werkdocument
van de telefoon.

Dekkng:

Laag 1 kopie

Laag 1

Achtergrond 5‘3
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6. Doe CTRL+T en pas de foto van de man aan de telefoon.

@ 0 Laag 1 kopie
® [ Laag 1
@ I ‘;—:ii Achtergrond B

7. Dupliceer de laag van de man.

Ga naar op de onderste laag van de man staan (man.jpg)
Doe CTRL+T en vergroot deze laag.

beking: [ 100% <]

g man.jpa kopie

man.ipd

Laag 1 kopie

@
=

laag 1

® 1 Adr?e.rgmm’ B
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8. Geef deze laag (man.jpg) een Uitknipmasker met onderliggende laag
(laagl kopie).

Dekking: [ 100% | <]

@ 0 E man.jpg kopie

laag 1

¢

Achtergrond B

9. Sluit eens het oogje van man.jpg kopie, dan zal je zien dat ze binnen
de gemaakte kader ligt.

Dettang:

man.jpg kopie
E‘
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10. Open terug het oogje van de laag man.jpg kopie en activeer deze laag.
Neem de veelhoeklasso en selecteer de man en deel van het water,
zoals hieronder. Zoom eventueel wat uit om beter te selecteren.

| Mormaal ~| Dekking:

man.jpa kapie
o § #DE man.jpa
: ]
® § Laag 1 kopie
o 7 Laag 1

[ ——

‘*_"j Achtergrond B

®
“

11. Ga naar Selecteren = Bewerken = Vloeiend maken =» Straal: 1 pixel
= OK.

Dekking: [ 100% [-

.II i

) Meer informatie over: selectie vioeiend maken | oK

Straat . | Annuleren
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12. Hang een laagmasker aan deze laag.

Normaal - Dekking: 100%
-k ﬂﬂP‘!

@ § man.jpg
Eﬂ
e [ Laag 1 kopie
@ [ Laag 1

i ——

{ ® 0 AdrfE-r;'mm' B

S [ P N o)

13. Verplaats eventueel deze laag, zodat ze gelijk is met de
achtergrondlaag (bv. dat been links gelijk loopt met onderliggende laag
been.
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14. Neem een zacht zwart penseel. Ga op het laagmasker staan en
verwijder het water dat buiten de rand van de GSM ligt.

Narmaal - Dekking: | 100% |+

L
-FDE man.jpg
i

1aag 1 kopie

o |

)

@
(]

)

Laag 1

Sp——

;?2 Achtergrond Eg

@
(2]

15. Zoom in naar de man, tussen de armen is nog wat water te zien, we
gaan deze verwijderen.
Neem Veelhoeklasso, selecteer het water ertussen, ga naar Selecteren
= Bewerken = vloeiend maken = 1 pixel = Ok
Ga dan naar Bewerken = Selectie opvullen = zwart

| Mormaal

'| Dekking:

man.jpa
e

@ 0 laag 1 kopie
@ 0 Laag 1

@

:' y S—
; Achtergrond E’a

Deselecteren (CTRL+D)
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16. Plaats Laag 1 volledig bovenaan.
We geven deze een Laagstijl = Schaduw binnen = Hoog

| Schaduwen b... = | ¥ =

[Mommaal __~| Dekking: [100% [~]

@ I E man.jpg

17. Selecteer Laag 1 kopie — man.jpg en man.jpg kopie en rechtsklikken
=> Lagen Verenigen.

o E Laag 1 f"

@n —-b' man.jpag kopie

G
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18. Ga op Laag 1 = rechtsklikken en Laag Vereenvoudigen.
Geef deze een Uitknipmasker op de man.jpg kopie.
Hang ook een laagmasker aan Laag 1

Zet de Laagmodus op Vermenigvuldigen.

|‘u'ermenigvuid... '| Dekking: u

0
G
o
3
2
&

19. Zoals u ziet, zien we toch dat er wat donkere kleur is op de persoon
van de schaduw binnen.

Ga op laagmasker staan van Laag 1, neem een zacht zwart penseel en
ga over de persoon.

Vermenigvuld... = Dekking: 100%

:
E

8
¢
5
3
2
&
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20. Ga naar de Achtergrondlaag en activeer deze.
Ga naar Laag = Nieuwe Aanpassingslaag = Helderheid/contrast en
laat beide op O staan.
Ga naar Laag = Nieuwe Aanpassingslaag = Fotofilter = Cyaan =
Dichtheid: 20%

ekking:

@ 0 O R e | L

"
&

Fotofilter

@ Filter:

O Kleur:

Dichtheid: e jm— 20%
¥ Lichtsterkte behouden

Ga nog eens naar de Fotofilter = Blauw = Dichtheid: 20%

Deldang

Fotofilter

@ Filter:

O Kleur:

Dichtheid: 20%

[# Lichtsterkte behouden
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21. Selecteer alle lagen, doe Shift + CTRL + Alt + E en dan krijg je
bovenaan een samengevoegde laag.

Dekking: [ 100% [~

0
=3
il
4

@

®
=3

@

& Fotofilt...

i
r'E) g Fotofilt...
(o)

]
(]
L

Helder...

Achtergrond E’a

¢

22. Sla dit op als psd, bv. 3d telefoon naam.
Sluit alles af.

Bestand B en Afbeelding Verbeteren Laag Selecteren Filter Weergave Venster Help
Maken - D
D ae oa m =
\Nnn’naal '\ Dekldng:| |v

Ak

i
g

ragiid

11
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23. Ga naar Bestand = Openen in Camera Raw = klik op de opgeslagen
psd.

Op Chrbe
;!'EEH'I-!I ':lj'l'l'll' 7] |:lTl'Il|l N Ep=ChisD

f '--c-':.rl'.lr =L ETIET T ATIIIETEN

Wpardars bapbangien verspprie.
* mpareren Ll

b crmemiashagrpei

Details
Verscherpen
Hoevestheid 0
fo,
Straal 0
Details 25
T
Masker o
Cr
Ruisreductie
Luminantie 0
Cr
Cr
Kleur o
rdet
Cr
Zoom de grogite van de vwrvem:rmg inopl 100% of

groter vannesr u de besturingsslemente
deslvenster sanpast voor e2n nauwkeungere
voorvertoning.

BE e 247 3D telefoon NOTL.psd Il Z][*] =

s

Help Afbeelding opslaan... Diepte:  8-bits/kanaal

- — —_—
Gereed Annuleren Afbeelding openen |

Pagina

12




SENIORENNET.BE PSE- 3D-telefoon

24. Druk op middelste icoontje (details)
S MQ

Vul volgende waarde in: Ruisreductie =» Luminantie: 25

R
G —
B =
LYol
Details =
~
Verscherpen
Hoeveelheid 0
il
Straal 1O
Detais 25
L
Masker 0
(it
Ruisreductie
Luminantie
r
Luminantiedetzi 50
i}
Luminantiecontrast 0
Kleur 0
i,
Ly
.
Zoom de grootte van de voorvertoning in op 100% of
groter wanneer u de besturingsslementen in dit
deslvenster aanpast woor 2en nauwkeurigers
voorvertoning.

= 874% | v 247 3D telefoon MOTI. psd
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25. Druk dan op het eerste icoontje (standaard)

S M

Zet Temperatuur op= -13
Lokaal Cont. : + 10

Levendigheid: +10
s —
G —
T
S Ma
Standaard =
Withalans: Aangepast w
Temperatuur =55
Kleur 0
i
Automatisch
Belichting 0,00
Contrast a
T
Hooglichten 0
T
Schaduwen a
Witte tinten 1] -
T
Zwarte tinten 0
Lokaal cont, H0
Levendigheid
.....
Verzadiging Ci

26. Klik op Afbeelding openen, dan kom je terug op gewone photoshop
elements Expert.
Sla deze op onder een andere naam, bv. 3D telefoon Carmera Raw
27. Ziezo we zijn klaar.
Werk af naar keuze en vergeet je naam niet.
Sla op als PSD: max. 800 px aan langste zijde
Sla op als JPEG: max. 150 kb

Veel plezier ermee.
NOTI
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