SENIORENNET.BE PSE- Kleurenspel

Kleurenspel

Benodigdheden: Afbeelding — Patroon Lijnen - Tube

https://drive.google.com/drive/u/0/folders/1EtHpVLr30v_oOJ2AgIIES
UnC5zldgb3r

1. Open een nieuw bestand van 800 x 800 px — 72 ppi — witte
achtergrond

2. Maak een nieuwe laag en noem deze 3 hoeken

3. Maak hulplijnen op 100 — 400 — 700 px horizontaal

4. Maak hulplijnen op 50 — 400 - 700 px verticaal.

Dokt
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3 hoeken
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5. Ga naar Aangepaste Vorm = Lijnen = 2px =» zwarte kleur.

e

Vorm 2
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7. Verenig de 3 lagen en noem deze 3 hoeken.
Deze laag Vereenvoudigen.
Pas een slagschaduw toe op deze laag met volgende waarde.

Dekking: -

@ Meer informatie over: laagstijlen

¥ Voorvertoning

Belichtingshoek: @ 90 e
¥ slagschaduw
Grootte: ~O— . . 3 pX .
Afstand: ~O— L . 3 D
- o .
[» [] Gloed
[» [] Schuine rand
D[] Streek
| Herstellen || Annuleren || oK

8. Dupliceer deze 3 hoeken met CTRL+J
9. Ga naar Afbeelding =» Roteren =» Laag Verticaal draaien

Dekdng: [100% [ 7]

3 hoeken kopie

3 hoeken {52

Achtergrond B
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10. Verenig deze twee lagen en noem de laag Hoeken.

| murinddl T |  URKRNUS | luuvo |7

Hoeken

11. Plaats de afbeelding naar keuze in werkdocument en pas de grootte
aan.
Sluit het oogje van de afbeelding
12. Ga naar de laag Hoeken.
Neem de toverstaf en selecteer alle vakken.

Dekkng: [ 100% | <]
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13. Ga terug naar de afbeelding, open het oogje en hang een laagmasker
aan.

14. Activeer de laag hoeken.
Neem de Toverstaf.
Klik op de linker boven hoek, u heeft dan een selectie.

Narmaal ~| Dekking: |100% |+
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Activeer de fotolaag
Doe CTRL+J

g [100% ]
| B

linkse hoek bovenaan

| X
's ' .. m

Hoeken

@ I Achtergrond B

15. Selecteer deze nieuwe laag.

Ga naar Laag = Nieuwe Aanpassingslaag = Kleurtoon/ verzadiging
met volgende waarden. Geef deze wel een Uitknipmasker

Kanaal; | Origineel -

Kleurtoon: me o —() 175
N Verzadiging: ee—— 52 :
Lichtheid: se— i} SR

[] vullen met kleur e

=
g
[=]
g

1 & Herst...
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16. Doe hetzelfde ook voor de andere 3 hoeken, maar steeds met een
andere instelling van Kleurtoon/Verzadiging.

o

K.

17. Activeer de laag Hoeken, neem de toverstaf klik in het midden, ga
naar de fotolaag en doe CTRL+J

Ga naar Laag = Nieuwe Aanpassingslaag = Niveaus en pas de waarde
aan.

Dekking: [100% |~ |
I ]

&
o =% 8

1,00 224

Uitvoemiveaus:
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18. Activeer de achtergrondlaag.

Maak een rechthoekige selectie ronde de 3 hoeken.

Achtergrond

19. Plaats een nieuwe laag erboven en noem deze rechthoek.
Ga naar Bewerken = Selectie omlijnen = 2 px =» zwarte kleur =

Binnen.

Geef deze laag dezelfde slagschaduw als bij Hoeken (zie punt 7)

@ Meer informatie over: lazgstijlen

™ Voorvertoning

Belichtingshoek: Q) a0 °

= [ Slagschaduw

Grootte:

Afstand:

Dekking:

b [] Gloed
[ [] Schuine rand
b [] streek:

bekking: [100% <]
l 1
8 ¥ e & K
o
(I T B Kl
a
g linkse hoek onderaan
&
2 0 Ll T Ni...

(o]

(]

bk)esem

Herstellen || Annuleren H OK | |

(o]

Hoeken
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20. Ga naar Laag = Nieuwe Aanpassingslaag =» Patroon =» Patroon
laden =» Patronen Lijnen = Ok

Activeer de laag Rechthoek =» klik in het midden van de rechthoek,
zodat deze binnenin wordt geselecteerd.

& K.,
linkse hoek onderaan

8 Ni...
nidde

Patroo...

1l

Rechthoek

T

Activeer het Laagmasker van patroon.

Ga naar Selecteren = Selectie omkeren.

Ga dan naar Bewerken = Selectie Opvullen = Zwart = OK.
Nu zit het patroon enkel binnen de rechthoek.

Kleurenspel NOTI.psd @ 50% (Patroonvulling 1, Laagmasker/B) * = | =1} .0 a 5% m -=

[ Normaal ~| Deking: |100% [~
il

I_ Randen verfijn... |
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21. Activeer de Achtergrondlaag.

Ga naar Laag = Nieuwe Opvullaag = Verloop met Voorgrondkleur op
zwart of kleur naar keuze en de achtergrond kleur of lichtere kleur dan
voorgrondkleur.

R S AR N Beiiangt [ To0% [

L

® § 0 =& § Kl...
s

S'_tﬁi:‘ Lineair
Hoek: @ .
sehesk (100 [<] %

# Omkeren  [] Dithering

[ Uitlijnen met laag

22. Activeer de Patroonlaag.
Open het bestand “Model” of kies een PNG-afbeelding naar keuze.
Pas de grootte aan met CTRL+T

| (YN R " " ---lza---- " Dekking: [100% |~
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: l Geen pijlpunt
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23. We gaan nog een Ruit maken.
Voeg nog enkele hulplijnen toe:
Horizontaal: 25 px en 775 px
Verticaal: 25 px — 775 px.
Trek met Aanpassingslaag = Vorm =» Lijnen = 2 px =» zwart

Verenig de vormen en vereenvoudig deze laag dan. Noem deze laag
Ruit bovenaan.
Geef volgende slagschaduw.

& Meer informatie over: laagstijlen

¥ Voorvertoning

Belichtingshoek: | ) a0
G

= [ Slagschaduw u

a

Afstand: AO— . - 3 px

w

‘Grootte: =)

O
a
2

Dekking:

I [] Gloed
[» [] Schuine rand
I [] streek

| Herstellen || Annuleren || 0K

1 2 |
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24. We gaan de lijnen boven het model verwijderen.
Of wel maak je gebruik van de gum ofwel hang een laagmasker aan
de laag ruit en met zwart penseel doe je de delen weg.
Goed inzoomen.

o, . [2,.04 16, .18, [10 [12 |14 [16 [18 [20 22  [28  [2s, Dekking: [ 100% |~

25. Activeer de Achtergrondlaag.
Plaats een nieuwe laag en noem deze Omlijning.
Doe CTRL+A = Bewerken = Selectie Omlijnen = 2 px = zwart =
Binnen.

..... His 0 oy o (50 e (30, v o R o T30 sy e Dakking:

P

o

midden

bloesem

Omlijning -

st o g
I_.l'mnuJeren =
il | [ el [ i) aeken
Locatie —
@ Bipnen O Midden O Buiten b model
— Overvlogien

ot o 2] 7] D i
[[] Transparantie behouden Rechthoek x

_______________________________________________

s |.l omilijning

@ f Achtergrond Ex
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26. Werk af naar keuze.
Vergeet je naam niet
Sla op als PSD: max. 800 px
Sla op als JPEG: max. 150 kb

Veel plezier ermee.
NOTI
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