SENIORENNET.BE PSE- De Wilde autorit

De Wilde autorit

Benodigdheden: Aap / aapjes — banden — bellen — Bergen — berg zijkant —
Berm - bladeren — bloemen — Eend — Gele bloem — Giraf — Giraffe hoed —
Gorilla — Gorillahanden — Goudvis — Iguana — Kenteken — kenteken textuur 1
en 2 — Kever — Koala — Leeuw — Lucht - Olifant — Olifant benen — Passagier —
Stokstaartje — takken — Tijger — Tijgerkop — Vissen -Weg — Wegmarkering —
Weg zijkant — Witte bloemen.

https://drive.google.com/drive/u/0/folders/1ATgfaZ0j-ptORy2W7VeulL66nDMcMwGtM

1. Open een nieuw document van 652 x 879 px — 72 ppi — witte
achtergrond

2. Plaats de lucht
Plaats er de Lucht.jpg in werkdocument en pas deze aan over het
volledige werkdocument.

Ga naar Niveaus met de volgende instellingen: O — 1,00-190
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Doe CTRL+J en plaats deze selectie op een aparte laag.
Breng de geselecteerde laag over naar werkdocument en plaats deze
boven de laag van de lucht, noem deze laag Bergen.

Pas de grootte aan.
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' Dekking: [100% ||
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Laat de selectie lopen, ga naar Selecteren = Selectie omkeren = druk
3 maal op Delete. Dit zal de randen van de foto verzachten.
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Open het document Weg.JPG.
Neem de veelhoeklasso en selecteer de weg.
Plaats deze op een nieuw document.
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Voeg de weg toe aan het werkdocument.

Doe CTRL+T, om de hoeken van de foto aan te passen. Klik op de
kleine vierkantjes aan de bovenkant /onderkant van de foto en sleep
met de zijkanten totdat de hoek van de weg juist is.

(10, .

Open het document van de Wegmarkering.

Neem de veelhoeklasso en selecteer de wegmarkering.
Plaats deze op een nieuwe laag en voeg deze toe aan het
werkdocument.

Lo lio L £ = . Lo oeking: [1o0% |
T k' _ : e = @ § |:| Weamarkering Links
o i > ' : -
i x - i 3B = 0 || Weagmarkering rechts
] = o
o
» % . @
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Pas de grootte aan.
Hang een laagmasker aan en verwijder overtollige lijn met zwart
penseel.

Deking:

Plaats boven elke markering een Aanpassingslaag
Kleurtoon/Verzadiging met de Verzadiging op -100

...... TR TP OROL OV TE % bekkng: [100% |<]

@ I 0 F’.C Klaut...

Kleurtoon/verzadiging

Kanaal: | Origineel v
Kleurtoon: = e — : :
Vefzad,]g]n,g;o— 100 :

B |l links.

(3
G2
[

Lichtheid: se— 0

=2
]
£

[ vullen met kleur @
@ & 3 Bergen
i § > Lucht
Lb 2 Achtergrond Ea

@ Herst...

Doe CTRL+Klik op een van de lagen van de wegmarkering =
Selecteren =» Doezelen = 2 px, om de randen zachter te maken.
Doe dit ook bij de andere wegmarkering.
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e 5o T To__ LT T Dekng: (1005 [~

® § 0O F"—C Kleurt...

-

@ Meer informatie over: doezelselecties oK T )@ Lucht
Dokt 5 | pnak | nnderen | b g achtergrond B

Open het document Berm. Psd. Sluit oogje van de linkerkant en plaats
de rechterkant in werkdocument.

Pas de grootte aan.

Ga naar Afbeelding = Transformatie = Vervormen = Trek aan de
hoeken om deze schuin te trekken =» tevreden druk op groene vinkje.
Hang een laagmasker aan en verwijder overtollige berm.

Deldang: [100% <]

@ i

@ § ) weg

@ § g Bergen

@ § 3 Lucht

@ 1 Achtergrond Ex

Doe nu hetzelfde maar met de linkerkant.
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Open de afbeelding “ Bloemen.JPG”.
Neem de veelhoeklasso en trek een selectie.
Maak deze vloeiend. Plaats deze op een nieuwe laag.

Plaats de selectie op werkdocument en plaats deze aan de rechterzijde.
Transformeren =» Vervormen / Perspectief.
Hang een laagmasker en met een zacht zwart penseel wat bijwerken.

Pagina 8



SENIORENNET.BE PSE- De Wilde autorit
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Plaats een nieuwe laag.
Trek een cirkel met het Ovaal Selectiekader en vul met wit om een zon
te creéren.
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et [100% [ 7]

@ [ berm en bloemen

@ [ ol Wegmarkering

@ I @ Weg

@ [ »J Bergen

@ § )l Lucht

@ § Achtergrond ER

Ga naar Filter = Vervagen = Gaussiaans vervagen = 55 px.
Dupliceer de laag om het effect te versterken (CTRL+J)

Open de afbeelding “Kever.JPG”.

Maak een selectie van de Kever. Ga naar Selecteren = Doezelaar = 2

px. Zet deze op een aparte laag.
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[30

Plaats de kever naar werkdocument.
Ga naar Kleurtoon/Verzadiging: O — 35 - O, geef wel een Uitknipmasker
op de keverlaag

Dekking:

-
Kleurtoon/verzadiging A._g
Kanaal: | Origineel V| @ § )
@ © ol bem enbloemen
Kleurtoon: s em(0) ] =
_ @ © ol Weamarkering
| Verzadiging: —— — 135 ® 0 > Weg
Lichtheid: se— o @ © > Bergen
= :
[ Vullen met Kleur @ & ) Lucht
@ & Achtergrond Ea
L1 & Herst...

Neem de veelhoeklasso en selecteer het raam, zorg wel dat stuur en
ruitenwissers buiten de selectie is en druk op delete.
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oekdng: [100% [ ]

.

@ I > zon

@ T »J bem enbloemen

@ § ' wegmarkering

@ I > weg

@ 0 ¢ Bergen

@ [ > Lucht

® 9 Achtergrond Ea

9. Voeg de banden toe.
Open de foto van Banden.JPG en selecteer de banden, plaats deze op
een nieuwe laag.

Dekking: [ 100% <)

=
TR EEV Y

:;NlNMiDN‘@HlDHl&HlMngp

Breng de banden over naar werkdocument en plaats deze onder de
laag van de Kever. Pas de grootte aan.

RS Er 00 [ S, TR0 T ET [ 30, . Dekking: [ 100% [~
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® § || Kever
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o d
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Zon
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=
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Doe CTRL+klik op de laag met de Banden =» Selecteren =» Doezelen =»

2 px.

@

g

3 Kleurtoon/v...

@ I > zon
@ § > bem en bloemen
oK | @ 0 > Wegmarkering
@ @ 1 0 weg

@ 0 P Bergen

@ 0 > Lucht

@ Achtergrond Ea
Deselecteren.
Plaats een nieuwe laag onder de laag Banden en noem deze Schaduw.
Neem het Ovaal selectiekader en trek een cirkel.
Vul met zwart en zet de laagmodus van deze laag op
Vermenigvuldigen.
Ga nu nog naar Filter = Vervagen =» Gaussiaans vervagen = 31 px =
OK.
Deselecteren.

e I 217

Kleurtoon/v...

Kever

@ I

G berm en bloemen
Wegmarkering
| ponderen ||y
Voorvertoning Bergen

Lucht

} Achtergrond E5
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10. Werken aan de Kever.
Activeer de laag van de Kever. Neem de Veelhoeklasso om het dak van
de auto uit te knippen.
Druk op delete

....... Dekking: ﬂ

Kleurtoon,v...

Kever

@ i Schaduw

@ & > zon

@ & » 3 berm en bloemen
@ § 3 wegmarkering
@ § (P Weg

@ § > Bergen

@ § )3 Lucht

PR PR =

Neem terug de Veelhoeklasso en Selecteer het gele van Voorruit
Ga naar Laag = Nieuw = Laag via Knippen = noem deze laag Dak,
plaats deze boven de laag Kleurtoon/Verzadiging.

EY

-~

T T E T - P T

Dekking: [100% | ]

Kleurtoan/v...

@ 0 oo Kever

o=
@ Banden

- W
@ J Schaduw
@ § >l Zon
@ [ ) bemen bloemen
@ § o wegmarkering
@ I > weg
@ § gl Bergen
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11. Nummerplaat / kenteken toevoegen.
Open de Kenteken plaat.psd.
Activeer de laag Kenteken en plaats deze in werkdocument.
Pas de grootte aan, plaats deze mooi in het midden onderaan de auto.

Dekking: | 100% |+

nummerplaat / kenteken

(o)
L
&

Bergen

@ & 3> Kever

@ £ >l zon

@ @ > @ berm en bloemen
@ § @l wegmarkering
@ & > weg

@

@

(o
=~
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Lucht

@
(]

Achtergrond g

Open de Afbeelding “Kenteken Structuur.JPG” en plaats deze op het
kenteken, pas de grootte aan.

Geef deze laag een Uitknipmasker.

Verander de Laagmodus naar Zwak Licht.

Zwak licht >

Dekking: ﬂ

Kenteken_textuur

@
=3

nummerplaat / kenteken

@ I 3} Kever

@ I > Zon

@ @ » ¢ berm en bloemen
@ @ 0 wWegmarkering
@ I > weg

@ I » Bergen

@ @ > Lucht

®
:
:
&

Open de Afbeelding “Kenteken textuur 02”.

Plaats deze boven Kenteken Textuur, pas grootte aan.

Geef deze een Uitknipmasker en verander de Laagmodus naar
Vermenigvuldigen en Dekking op 43%
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- T

Vermenigvuld... * Dekking: =

Kenteken_textuu...

Kenteken_textuur
7]

@ § nummerplaat / kenteken
® I )5 Kever
@ § g Zon

Typ een nummerplaat naar keuze.

12. Details aanbrengen op de kever.
Plaats een nieuwe laag boven de laag Dak en noem deze Glas.
Neem de Veelhoeklasso en selecteer het de voorruit van de auto, zorg
wel dat het stuur en de ruitenwissers niet in de selectie aanwezig zijn.
Vul deze laag met wit en verander de dekking naar 30%

Lie 10 (22]

® & T rpois4

& & 0 Kenteken_textu...

:

Kenteken_textuur

Plaats een nieuwe laag boven de laag Glas en noem deze linker
koplamp.

Neem een zacht penseel (43 px, dubbel klikken) om met wit een
hooglicht aan te brengen op de linker koplamp.
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Kenteken_textu...

Kenteken_textuur

penseel - @=~
H‘@ n‘ !-)n Pe l'~" Modus: | Normaal - @

—
-

i« g bl 1 @ § i Kever
Dekk.: =) 100% Tabletinstellingen. . B.o

Plaats een nieuwe laag en noem deze Achteruitkijkspiegel.

Teken een achteruitkijkspiegel met Veelhoeklasso of vorm Afgeronde
rechthoek en vul deze met kleur #£E8CF8B

......... o he T T2 o Wl omea ] bedang: [100% <)

@

()

T pcia4

A

@ 1 O Kenteken_textu...

Kenteken_textuur

linker koplicht

@ 0 Glas
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13. Bestuurder toevoegen

Open de afbeelding Gorilla.JPG.

Ontgrendel deze achtergrondlaag tot een gewone laag.

Ga naar Afbeelding = Roteren = Laag Horizontaal draaien.
Ga naar Laag = Aanpassingslaag = Niveaus = met volgende
instellingen: 37 — 1,00 — 239

410,

'D

Lo T e Lo Jso Too [0 Too Too Tao T To T Lo o T Too T vomcal -] pekkng: [100% |

Miveaus

Kanaal: RGB w i IAuto...:

37 1,00 239

Uitvoerniveaus:

—

0 255

1 @ Herst...

Doc: 51,4M/51,4M

Verenig de Laag Niveaus en de Laag van de Gorilla

Selecteer de Gorilla.

Ga dan naar Selecteren = Randen Verfijnen = pas de straal aan: 2,8 px
=>» Uitvoer naar: Nieuwe laag = OK

Jip.

10 (10

120 .30. 140,150, 60,170,180, 190|300 |:10 |20 |10, (20 |0 |00 |88 [ Normaal - | Dekking: |I1”°% >

Randen verfijnen

Q Weergavemodus

W, | [] straal tonen (1)
5 Weergeven: -

[] origineel tonen (P)
Randdetectie
S slimme straal

Stragh =O——— px

Rand aanpassen

Vioeiend: Q== ()
Doezelar O———— 0,0 pX
Contrast: O=——== 0
Rand verschuiven: =———==——= [ %

Uitvoer

: _ [ Kleuren zuiveren
1.74% Doc: 51,4M/55,3M 5 e——

Uitvoer naar:| njeuwe laag - |

oo 35 [-]

] Instellingen onthouden

OK | | Annuleren |
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Plaats de Uitgeselecteerde gorilla in het werkdocument.
Plaats deze onder de Laag van de Kever. Pas grootte aan.
Laat eventueel het dak, Glas en Achteruitkijkspiegel wat dalen.

..... (0t 0 i T Lt L e s | DR E LR o B

eking:

o 0 | linker koplicht

Gorilla.jpag

Banden

o . 4 masadar —as

Geef de Gorilla een paar nieuwe handen door Gorillahanden_01.psd te
plaatsen. Pas de grootte aan. Plaats deze boven de aanpassingslaag van de
Kever.

Ga naar de Laag glas, neem een zacht wit penseel en wrijf over de handen,
zodat het lijkt dat de handen op het stuur liggen.

000 £ ANIVOTEN < DYRVRORS L POUP & TUU00 £ CUDPOVA | - JAPURTN £ - SOIUO0N 7 NUROR - JOOOT L O, | ~] Dekking: [100% |~

o i

o =

% ; @ I nummerplaat / kente..,
—

1: @ Vﬁ]—-l Kever

3 sl )

] . \ L
= @ § Achteruitkijkspi...
e e

1 " : -
|2 =) e e y linker koplicht
: |

; [ ?J
67
T : 1 @ 0 dak
7
é ] @ 0
E " i

& W @ _— Kleur...
200% T ;
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14. Teken de hooglichten.
Open de afbeelding “Olifant.JPG”. Ga naar Laag = nieuwe
aanpassingslaag = Niveaus 219 - 1.00 - 191

15, [18 20, 22, Toa, 25, |

Ga naar Laag = Nieuwe Aanpassingslaag =» Helderheid/Contrast = 6
- 15.

Helderheid/contrast

Helderheid: @ =——=C=——= O 6
Contrast: @ === (p 15

1 @ Herst...
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Ga naar Laag = Nieuwe Aanpassingslaag =» Kleurtoon/Verzadiging: O
- -28-0

|17,

12 1618 J20 22 Jos 26 125 M Nomaal _ ~] oekking: [100% |-

5 |:| Kleur...

& Helde...
@ [ lﬁ 2 Nivea...

Achtergrond E’a

Kleurtoon/verzadiging = -

Kanaal: | Origineel ¥l

Kleurtoon: == L]
Verzadiging: —O— -28
Lichtheid: se— 0

[] Vullen met kleur

1 @

- - .

P

Verenig alle lagen tot één laag.

Selecteer de olifant.

Ga naar Selecteren = Randen Verfijnen = Straal: 3,7 px = Uitvoer
naar: Nieuwe Laag = OK

----- Dekking: | 100% |-

Weergavemodus

Q [[] straal tonen (3)
‘{I_Ly Weergeven: |~ ¥~

6

: [ origineel tonen (P)
3_. -.:\ Qf — Randdetectie

- [[] slimme straal

3 "
] Straal: u@= 3,7 pX
1 Rand aanpassen
2; Vioeiend: O= a
4. Doezehar: J=————=—=—> 0,0 px
s Contrast: ()==n 0
-

] Rand verschuiven: =—={=—= 0 %a
9|2
B- Uitvoer
=S T [ Kleuren zuiveren

[Hate o,

Groatte: n Uttvoer naar: | nieuwe laag v;

[ Instellingen onthouden

0K || Annuleren |

rdgiild
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Plaats het document onder de Kever en onder de Gorilla.
Pas de grootte aan.

l10., .,

I

@ I ?‘-E Kleur...
@ i " Kever
0.2
@ { A 1 Gorilla.ipg
L@
@ [ Banden
- -
Schaduw

> ol Zon
» &l berm en bloemen

5l Wegmarkering
NSl Aaes

-2

) 6 @8

2

ST e . 4 S aAmmla— maa Ta

Ga naar Selecteren =» Bewerken = Vloeiend maken = 5 px = OK
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0K
| Anoiderea |

Annuleren

Plaats boven de laag Olifant.jpg een nieuwe laag en noem deze oor
hooglicht.

Vul de getekende vorm met het kleur #f9f1cb.

Ga naar Filter = Vervagen = Gaussiaans Vervagen = 30 px = zet
dan de laagmodus van deze laag op Zwak Licht.

@ 1§ g Gorill...
5
@ [ =F°_ 2 Kleur...
@ { Tt Kever
| N
@ 0 A | Gorilla.ipg
'_IE
B Banden
- W
i_Annulenen | ~
B & Schaduw
[# Voorvertoning

" [. Oar hooglicht.
B I ' Olifant.jpg
Qe @& B T ) zon
B & ) berm en bloemen
Straal: -m | nixels
= B © ) Wegmarkering
w B 0 ) wea
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15. _Breng details aan op de olifant.

Sluit de oogjes van alle lagen boven de olifant om zo gemakkelijk te
slurf te kunnen selecteren.

Activeer de laag van de olifant.

Selecteer de uiteinde van de slurf. Ik gebruikte de Veelhoeklasso en
dan Vioeiend maken 2 px.

Zet deze op een nieuwe laag (CTRL+J) en noem deze laag Slurf, plaats
deze boven de lagen van de kever.

UL T LERRMNY. | LUUTD |

y i Nummerplaat

Dl Kever

@ 0 Oor hooglicht.

' Olifant.jpg

> o zon

> @ berm en bloemen
» 0¥ Wegmarketing

Y O Weg

» (J  Bergen

> Lucht

@

(co )

-2

-2

(o REC

6/0/0/6/06

[co)

e

@

Achtergrond Eﬁ

Trimrs 4 CARNIAR ARL

Dupliceer deze laag en vul met zwart, plaats deze onder de originele
laag en verander de Overvloeimodus naar Zwak Licht.
Deze Laag dan ook Horizontaal draaien.

T VO ET O Dekking:

@ 0 ) Nummemlaat

! Slurf

! Slurf kopig®

) ol Kever

> ol Olifant

>l Zon

> o berm en bloemen
) o Wegmarkering

) o Weg

> &l Bergen

» il Lucht

(2]

[ BN o Ml o B )

eleleeele o] & | o

[ BN o il o

@

Achterarond Eﬂ
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Open het document “Olifant_benen.
Selecteer het linkere poot, maak deze Vloeiend met 2 px en zet deze op
een aparte laag.
Selecteer dan het rechtere poot, maak deze Vloeiend met 2 px en zet
deze op een aparte laag.

tuaar S| wEnmayg. | luu s

Sluit alle lagen, behalve deze van het linker been en plaats deze in
werkdocument.

Plaats deze achter de laag Olifant.JPG, verklein deze en draai deze
lichtjes, zodat het uit de auto komt.

Dekking: [ 100%

@

©2

' Nummerplaat

@ ! Slurf

3

@

Slurf kopie

)l Kever
vl olifant

@

Oor hooglicht.

Qlifant.ipa
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Kopieer nu de rechter poot in je werkdocument, plaats deze net onder
de laag Olifant.JPG, pas de grootte aan en lichtjes draaien.

Dekbing:

@ § ) Nummerplaat

@ { Lo sl

@
(o)

Slurf kopie

= .
(<]

¥ O Kever
v olifant

(=]

@
(o]

Qor hooglicht.

Olifant.jpg

rechter poot

Linker poot

16.Passagier toevoegen.
Open de afbeelding Passagier.JPG.
Maak een selectie van de man, maak deze Vloeiend = 2 px en plaats
deze op een aparte laag.
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Breng de passagier over naar je werkdocument en plaats deze naast de
gorilla. Plaats wel de laag boven de laag van de Gorilla.

Deldang

@

=2

linker koplicht

Passagier.jpg

verplaatsen . Rangschikker @ A | corllajeg
7 Automatische selectie van laag |- Links £]

2 selectekadertonen | ﬁv o dden ® 3 Banden
# Markering tonen bij aanwijzing | Rechts = ’-—"

We gaan het gezicht wat Schaduw geven van de Olifant.

Neem het gereedschap Doordrukken — Bereik: Schaduw — Zacht penseel
Grootte: 17 px — Belichting: 50%.

Wrijf aan de linker kant van gezicht, zodat de schaduw van de olifant
versterkt. Wees voorzichtig hiermee!

lig. a6 118 (20, 22 Dekking:

© § I Slurf kopie

O E V@ Kever

@ [ Achteruitkijkspi...
8]

o f§ linker koplicht

@ I glas

© § . dak

@ 0 g Gorill...

Kleur...

i . _ 2]
Enichl 9=~
o e .\ : Bereik: | Schaduwen ! .

e —

Passagier.jpg
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17. Leeuw toevoegen.
Open het bestand van Leeuw.JPG. Selecteer de kop, Randen verfijnen
met 2 px en breng deze naar werkdocument.

Plaats deze onder de laag van de passagier (man) en pas de grootte
aan. Lichtjes draaien.

Normaal ~ | Dekking: |100% |-
|

@

=2

glas

@ i a2 dak

@ 1 el Gorill...

1=
&

&3

Kleur...

Kever

Passagier.jpg

Leeuw.jpa

@ A Gorilla.ipa

@ Banden
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Om nog wat meer gedetailleerder te maken, dupliceer je de laag.
Ga naar Filter = Overig = Hoogdoorlaat = 1 px
Verander de Overvloeimodus naar Zwak Licht.

Delding
]

(]

dak

g g Gorill...
i@
g % g Kleur.
Lok | ole ] kewr
Annuleren |
[ Voorvertoning 0} “ Passagier.jpg

Leauw.jpg kopie

I

2

et s

Leeuw.jpg

seopende bestanden tonen

(=)

Gorilla.jpg

18.Aapje toevoegen.
Open het bestand van Aap. JPG. Selecteer het aapje, Randen verfijnen
=> 2 px. Plaats deze op een nieuwe laag.
Breng het Uitgeselecteerde aapje naar werkdocument en plaats hem
bovenop de kop van de olifant.

Deeng:

@ [ ) Nummerplaat

@ Yo slurf

@ 0 ! Slurf kopie

Y Kever

l Aap.psd

Olifant

&
]

2 »ad@ zon

@ > @ bermen bloemen
Wegmarkering

2 > weg

&
]

Bergen

Lucht

0le elelelee
()
0

&
]

§'

Ea
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Doe CTRL+Klik op laag van Aapje.

Ga naar Selecteren = Doezelen = 2 px = Selecteren = Selectie omkeren

=> druk op Delete =» Deselecteren

bekkng:

@

)

Nummerplaat

@

Slurf

=D

olifant

=D

Zon

(o]

berm en bloemen

=D

Wegmarkering

=D

Weg

=D

Bergen

e6leceoe o |0

(o]

Lucht

0--33-0.

¥ i Nummerplaat

Slurf

Slurf kopie

o

L]

Kleurtoon/verzadiging o
Kanaal: | Origineel

&

Kleurtoon; = _—{_ i}
Verzadiging: s —
Lichtheid: —:P

[] Vullen met kleur

8
(o]

Kleurtoon/..

| |

Aap.psd

=0

r

olifant

=D

»

Zon

=D

r

berm en bloemen

=

> o

Wegmarkering

6 6 @ 686

=

Verenig deze twee lagen.

> o

Weg

Dupliceer deze Laag. Ga naar Filter = Overig = Hoogdoorlaat = 1 px.

Zet Laagmodus op Zwak Licht.
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0., 025 . 130

Dekiang: | 100% |-

@ [ ) Nummerplaat

@ § L sturf

@ } Slurf kopie

» Ll Kever

Kleurtoon/verzadigin...

| Annuleran | 8 Kleurtoon/verzadigin...
Bl Voorvertoning E ] ﬁ] Olifant
§ > Zon
G » ¥ berm en bloemen
§ ) wegmarkering
8 > weg
f > Be
g rgen
Q e Q T > Lucht
I : Straal: pixels
' g Achtergrond B
| m n ; A pe—

Activeer de laag Aapje. Neem het Gereedschap Tegenhouden =
Bereik: Middentonen = Grootte: 36 px — Belichting: 50%. Wrijf op de
lichte delen van het aapje.

Dekking: [ 100

@ 1 ) Nummemlaat

@ Ll sjurf

@ [ 1 Slurf kopie

|® § > Kever

aapie kopie

@
=
@ I Olifant
@ 0 > Zon
@ T 3 bermenbloemen
@ § g wegmarkering
@ 0 ) weg
@ 0 >l Bergen
. 9= v @ 1 g Lucht
s n : ‘Bereik: | Middentonen V| @ 0 Achtergrond

@ 3 i
> © Penseel: ~ =

5




SENIORENNET.BE PSE- De Wilde autorit

19. Giraffe toevoegen

Open het bestand Giraffe.JPG. Selecteer de giraffe, Vloeiend maken
met 2 px en op aparte laag zetten.

Ga naar Laag = Nieuwe aanpassingslaag = Helderheid/Contrast: 11
-9

| Helderheid/contrast

Helderheid: @ =——— O 11
Contrast: () === () 2

| Niveaus

MNiveaus 1
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Plaats de giraffe in werkdocument en pas de grootte aan, plaats deze wel
achter de gorilla en de poot van de olifant.

Dekking: [ 100

@ [0 )  Nummemlaat

@ { : slurf

@.
(o]

Slurf kopie

» Ol Kever
» G aapje
Dlifant

(o]

=D

Giraffe.jpg

=D

> @ Zon

» &l berm en bloemen
» ! Wegmarkering

> Weg

» ! Bergen

bl Lucht

=D

=D

=

=D

=D

Dupliceer de laag van de Giraffe en laag vereenvoudigen.
Ga naar Filter = Overig = Hoogdoorlaat = 1 px
Overvloeimodus op zwak licht zetten.

Dekking: [ 100

@ & ) Nummerplaat

@ § Lol slurf

@ 0 L2l slurf kopie

@ [ >l Kever
@ 1 »J aapje
> i olifant

n ll Giraffe.jpg kopie
L]
| Giraffe.jpg
2]

> ol Zon

» i@ berm en bloemen
y  Wegmarkering
) Weg

@
[co]

(]

(c)

D

CRECRECHEC)

(]

We gaan de kaak accenturen.

Maak een nieuwe laag en noem deze kaak.

Maak een selectie van de kaak, Vloeiend maken = 2 px.
Vul deze met kleur # f9de98

Ga naar Filter = Vervagen = Gaussiaans Vervagen = 6 px.
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Zet de Dekking van deze laag op 70%

Deldang:

@ [ ¥ Nummemplaat

@ [ ! Slurf

! Slurf kopie

8

Kever

aapje
Olifant

= (=) | =

Giraffe.jpg kopie

Giraffe.jpa

[
Yl Zon

¥ berm en bloemen

)
D | D

We gaan onze giraffe nog een hoedje geven.
Open het document Giraffe_hoed.
Selecteer de hoed, Vloeiend maken en eventueel wat slinken.

Achtergrond Eg
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Plaats deze in werkdocument en plaats deze boven de laag van de kaak.

Lichtjes draaien.

eopende bestanden tonen

@ 1 > Nummerplaat
@ § [ siuf
@ ! slurf kopie

) Kever

)l aapie

(o MR o Rl oo ]

Y (0 oOlifant

‘Giraffe_hoed.jpg

Giraffe.jpg kopie

(5]
-y

Giraffe.jpg

Plaats onder deze laag een nieuwe laag en noem deze Hoedje schaduw.

Neem een zwart zacht penseel en schilder aan de hoed onderaan.

Ga dan naar Filter = Vervagen = Gaussiaans Vervagen = 7,8 px = OK

Dekking: [100% [~

@ 1 ) Nummemlaat
©® 0 o stuf

@ 0 ! Slurf kopie
@ I Gl Kever

@ § > aape

@ § > olifant

iii

Voorvertoning

S e by

(<o)

Giraffe_hoed.jpa

Hoedje schaduw

kaak

Giraffe.jpa kopie

Q 1w &

AR Fe
O L) L s @) e SRl
1:1 Invenster Voll. sgmmmmm 2 5ol
- s @ Zon
] Alley i ¥ @ § @ berm enbloemen

rdgiiid
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20. Koala plaatsen.

Open de afbeelding van de Koala.

Selecteer de Koala, randen verfijnen =» Straal: 7,1 px
Plaats op een aparte laag.

e e

Q ‘Weergavemodus

[[] straal tonen (3)
{I_uﬁ’ Weergeven: "

] origineel tonen (P)
Randdetectie

0 [[] slimme straal
Straal === 71 px

Rand aanpassen
Vioeiend: O 0

Doezehar: J=————————= 0,0 px

Contrast: O———= 0 %
Rand verschuiven: =———=C——= 0 %
Uitvoer
[[] Kleuren zuiveren
it o,
ﬁ?- Uitvoer naar:i Nieuwe laag o |

[] tnstellingen onthouden

oK | Annuleren

Maak een Aanpassingslaag = Niveaus: 5 - 1,00 - 211

3 e e e

Niveaus

2 Kanaal: | RGB VI |Auto...i

Uitvoerniveaus:

— 3
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Maak een Aanpassingslaag = Helderheid /Contrast = 8 — 18

b e o e B R e e Dekking: [100% |~

| oade

L @‘ | eld
@ 0 Nivea...
) o
@ I Achtergrond kopie
Helderheid/contrast -=| Achtergrond. B

Helderheid: @ === () 8
Contrast: @ =—=C=—= (p 18

Helderheid/contra...

. LI P ' L

Achtergrond kopie
- Achtergrond E?a

Plaats deze nu in het werkdocument en plaats deze aan de zijkant van de
auto.
Pas de grootte aan en plaats de Koala boven de lagen van de Kever.

@
e

®

=

@ I Yol sluf

Slurf kopie

(o)

> i Kever
> aapje
> i olifant

(o)

(o)

@
2

Giraffe_hoed.jpg

@ Hoedje schaduw
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Dupliceer deze laag.
Laag Vereenvoudigen.

PSE- De Wilde autorit

Ga naar Filter = Overig = Hoogdoorlaat = 1 px

Overvloeimodus op zwak licht zetten.
2 e O o - = e i

[14, . 15, . |18, .

Zwak licht | Dekking: | 100% |+

[ ]

g ¥ Nummemlaat

o

=3

Slurf

Slurf kopie

Koala.jpa kopie

Koala.jpg
i

» G Kever

@ § )0 aapje
@ § g olfant
L
@ I Giraffe_hoed.jpg
2]

“Ta ~nnin Aama laa~x rnAan vrrat Martrcainana amramcan mmat 1N s

Zwak licht ~| Dekking: |100% |~

P A b 1

|22

124, |26, |3

@

o

>

Nummerplaat

@

i

Slurf

Annuleren

# voorvertoning

f

W

Slurf kopie

Koala.jpg kopie

Koala.jpa
@ 1 )0 Kever
@ 1 > aapje
® @ ) olifant
»
@ I Giraffe_hoed.jpag
&
@ 0 Hoedje schaduw
@ kaak
@ § . Giraffe.jpg kopie
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21. Stokstaartje plaatsen.

Plaats de afbeelding van het stokstaartje in werkdocument.

Pas de grootte aan en plaats deze voor de Koala.

Neem de Veelhoeklasso en zet de doezelaar op 2 px.

Selecteer het stokstaartje.

Doe CTRL+J als je deze hebt geselecteerd en verwijder de originele
laag, de uitgeselecteerde laag noem je stokstaartje.

I Dekking: [ 100% | <]

@ § il Nummerplaat

@ ! Slurf

@ i ! Slurf kopie

'x. ' okstaartje
g m Stokstaartje
[

> &l Koala
>l Kever
bl aapje
> ol olifant

Giraffe_hoed.jpg
i

=

&2

&2

=2

6

[

oHun

Slurf kopie

Stokstaartje

(Coa )

Koala

Kever

(co ]

aapje

Clifant

0/0lele

(o)

®
=

Giraffe_hoed.jpg

Door het uitselecteren zijn we wat details verloren gegaan aan de
vacht. We gaan deze wat corrigeren met de Natte vinger.
Selecteer een klein penseel (7 px) met 50% Sterkte en veeg naar buiten
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om de vacht wat te suggeren.

| Normaal  ~| Dekking: [100% |~
@ 1 )@ Nummerplaat £
@ I ! Shurf
@ § \ Slurf kopie
@ B . Stokstaartje
@ I )¢ Koala
@ I ) Kever
@ § )¢ aape
@ § ) olfant
@ § Giraffe_hoed.ipg
L

@ I Hoedje schaduw L

e @=vio 8| |k

6 ‘ . Modus: | Normaal - Grootte: O———— 7 x t

Q ? - Sterktey =—O—=— 0% @ I Giraffe.ipg kopie

; [ ] Vingerverf. £ 1

22. Aapje op de motorkap plaatsen.
Plaats de Aapjes in werkdocument.
Maak een Selectie met een doezeling van 2 px.
Laag dupliceren en de originele laag verwijderen, benoem deze laag
Aapjes

@ § ol Nummerplaal

@ § ! slurf

@ 0 } Slurf kopie

@ [ P Aapjes

& i Stokstaartje
® § > Koala
@ § > Kever
@ 1 ) aapje
® § »gd olifant
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Pas de grootte wat aan eventueel.
Dupliceer deze laag en plaats deze onder de Originele laag.
Deze laag Verticaal draaien = Afbeelding = Roteren =» Laag Verticaal
draaien = verplaats de onderkant van de aapjes tegen de onderkant
van de aapjes van de originele laag.

@ § U slurf

@ I ] Slurf kopie

Aapjes

Aapjes kopie

Stokstaartje

» Koala

6

@
(o)
o
|
=
m
-
@

)
i

Selectie vullen met zwart.
Zet de laagmodus op Bedekken.

@ 1 > Nummermplaat

@ i : Slurf

Slurf kopie

.......... o Aapies kopie

(o)

Stokstaartje

» il Koala
>l Kever
» Gl aapie
> ¢l olifant

(o BN o)

(o)

@ 6|08

(o)

We gaan dan die laag Gaussiaans Vervagen met 8 px.
Ga dan naar Filter = Vervagen = Bewegingsonscherpte = Hoek: - 90°
en Afstand: 50 px
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Dekking: | 100%

@ § ) Nummerplaat

® 0 ) Slurf

@ I I Slurf kopie

Aapjes

Aapjes kopie

| Annuleren | Stokstaartie

Voorvertoning
Koala

Kever

aapje

Olifant

Giraffe_hoed.jpg

Q o &
Hoek: u GJ

Afstand: pixels
=0 | = > L =] e —

Hoedje schaduw
7] Alle vensters schuiven

!
Tk PR

?
-
i

23. Leguaan en eend toevoegen.
Open het document van de Eend.JPG en plaats deze aan de
rechterkant van de auto.
Selecteren en doezelaar op 2 px.
Dupliceer deze selectie en verwijder de originele laag, noem deze laag
eendje
Pas de grootte wat aan eventueel.
Dupliceer deze laag en plaats deze onder de Originele laag.
Deze laag Verticaal draaien = Afbeelding =» Roteren =» Laag Verticaal
draaien = verplaats de onderkant van de eendje tegen de onderkant
van de eendje van de originele laag.
Selectie vullen met zwart.
Zet de laagmodus op Bedekken.
We gaan dan die laag Gaussiaans Vervagen met 8 px.
Ga dan naar Filter = Vervagen = Bewegingsonscherpte = Hoek: -
90° en Afstand: 50 px.

@ ‘ siurt
@ 1 \ Slurf kopie
@ I | eend
| ® § «-| Aapjes

Aapjes kopie
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Dupliceer beide lagen en plaats elk boven de originele laag.
Ga naar Filter = Overig = Hoogdoorlaat = 2 px.
Zet van deze lagen de laagmodussen op Zwak Licht.

U Nummerplaat

@ o ! Slurf

@ 0 | Slurf kopie

@ .| eend kopie 3

eend

8 " eend kopie 2

eend kopie

-

R

Open het document van de Leguaan.JPG en plaats deze aan rechter
licht.

Selecteren en doezelaar op 1 px.

Dupliceer deze selectie en verwijder de originele laag, noem deze laag
leguaan

Pas de grootte wat aan eventueel.

Dupliceer deze laag en plaats deze onder de Originele laag.

Deze laag Verticaal draaien = Afbeelding = Roteren =» Laag Verticaal
draaien = verplaats de onderkant van de leguaan tegen de onderkant
van de leguaan van de originele laag.

Selectie vullen met zwart.

Zet de laagmodus op Bedekken.

We gaan dan die laag Gaussiaans Vervagen met 8 px.

Ga dan naar Filter = Vervagen = Bewegingsonscherpte = Hoek: -
90° en Afstand: 50 px.

Dekding

@ § g  Nummemlaat

@ § @ slufolifant

@ I . Leguaan

-4 |

@ § >3 Eend

@ § ¢ Aapjes

@ § )] Stokstaartie
@ § )T Koala

@ § ) Kever

@ § ) aapje

@ § o olifant

® § > Giaffe

® § 3 zZon

@ § @ bermen bloemen

@ § ) wWegmarkering
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Dupliceer beide lagen en plaats elk boven de originele laag.
Ga naar Filter = Overig = Hoogdoorlaat = 2 px.
Zet van deze lagen de laagmodussen op Zwak Licht.

Zwak licht ~| Dekidng: | 100% [~ |
@ § )@ Nummerplaat ]
& > slurdf olifant

o
0 : Leguaan kopie 3
@ 3

Leguaan

6
(co]

Leguaan kopie 2

. _

Leguaan kopie

(o]

Y@ Eend
¥ ﬁ_l‘ Aapjes
» O sStokstaartie

=

e 6 6

=3

|
3

24. Open de kap.
Sluit de oogjes van de dieren, zodat we alles goed kunnen zien om een
selectie te maken van de motorkap.
Verenig de Kever met de Kleurtoon/Verzadiging en noem deze laag
Kever.
Dupliceer de laag van de Kever 2 maal. Sluit het oogje van de originele
kever
Selecteer de motorkap met de Veelhoeklasso.
Draai de selectie om en druk op Delete

|15 TP B~ SR I 1 ..‘ : ko0 280 |Normaa] v‘ Dekking: |1UU%‘v‘

4

) kT  Stokstaartie
) Koala

vl Kever

%

@

®

! Achteruitkijkspi...
A

linker koplicht

Kever kopie

@ E o Kever
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De Selectie opnieuw omdraaien en ga op de laag van de Kever staan en
druk op Delete.

L Dekking: [100% [ <]

@ 0 V;@ Kever fi

@ [ Achteruitkijkspi...
I |
@ linker koplicht
@ 0 glas
@ § dak
|® § g Gorill...
Lo iR |
@ g § motorkap
@ 0 Kever kopie
L
Kever

Sta terug op de laag motorkap.

Dupliceer deze laag. Sluit oogje van de originele laag van de motorkap.
Ga naar Afbeelding = Transformeren =» Vervormen =» sleep de kleine
vierkantjes aan de onderkant omhoog om de kap korter te maken.

R Detkna:

@ [ \’ﬁ]—-' Kever

@ 0 Achteruitkijkspi...
8

@ [ linker koplicht

glas

maotorkap
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Open het oogje van de motorkap en vul deze met zwart.

Detiang:

@ § v Kever

@ Achteruitkijkspi...
[

linker koplicht

glas

dak

Gorill...

motorkap kopie

motorkap

Open alle gesloten oogjes, behalve die van de originele kever.

25. Bloemen, planten en bladeren toevoegen
Voeg Bladeren toe en schik ze mooi.

Open de afbeelding van de Gele bloem, selecteer deze en maak de
randen fijn.
Plaats deze op werkdocument.
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g > Koala
§ v Kever
g Achteruitkijkspi...
s
g linker koplicht
8 glas
g dak
g g Gorill...
]
8 motorkap kopie
7 Markering tonen bij aanwiizing S
Plaats hieronder een nieuwe laag en noem deze schaduw.
Doe CTRL+klik op de laag van de bloem.
Vul de laag schaduw met zwart.
Ga naar Filter Vervagen = Gaussiaans Vervagen = 8 px.
Dekking: [ 100% |~

®

motorkap kopie
"

Schaduw

> i Bladeren

! o !

r ) motorkap

Annuleren '

[ Voorvertoning
“ Kever kopie
o)
4 Kever
oy 2

Q 100% a w Passagier.jpg
Straal: pixels
L Leeuw.jpg kopie

Open nu ook de Afbeelding Witte_Bloem, selecteer deze en maak de
randen fijn.

Plaats deze op werkdocument.

Plaats hieronder een nieuwe laag en noem deze schaduw.

Doe CTRL+klik op de laag van de bloem.

Vul de laag schaduw met zwart.

Ga naar Filter Vervagen = Gaussiaans Vervagen = 8 px.
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Normaal ~ | Dekking: | 100% |+

Lm
@ i e linker koplicht
e 0 s glas
@ dak
@ 0 Gorill
@ 0 motorkap kopie
witte bloem

chaduw witte ...

26. Tijger plaatsen in de koffer.
Open de Afbeelding Tijger.JPG en selecteer het lijf van de tijger.
Plaats deze op een nieuwe laag.
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Breng dit naar werkdocument en plaats hem achter de bladeren, we
sluiten het oogje van de bladeren vooraan of gom deeltjes weg.

bekeng:
RS |

bladeren_..

Tijger

bovenkant.,

Bladeren-1

bladeren_o

motarkap

@ 0 e Kever kopie

Open de Afbeelding Tijgerkop.JPG en selecteer de kop.
Plaats deze op een aparte laag.
Kopieer deze naar het werkdocument.

Plaats hem boven de motorkap om de indruk te wekken dat de tijger uit
de auto komt.

@ § (P stokstaartge

@ § > Koala

@ I Vfﬁ-‘ Kever

@ [ Achteruitkijkspi...
O

linker koplicht

Tijgerkop

motorkap kopie
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Neem Gereedschap Doordrukken =» Middentonen =» Grootte: 17 px =
Belichting: 50% en ga over de onderkant van de kop, zodat het lijkt dat
deze overgaat naar het lijf.

Neem dan Gereedschap Vervagen =» Normaal = Grootte: 20px en
Sterkte: 50% en ga over de onderkant van de kop.

2 Koala

Vc@ Kever

| =D | =

(o )]

Achteruitkijkspi.
8

& linker koplicht

27.Goudvis toevoegen
Activeer de Laag Kever. Selecteer de linker koplamp
Dupliceer deze laag en plaats deze bovenaan het lagenpalet en noem
deze laag koplamp links.

=2

Nummerplaat

g ﬁl‘ Slurf olifant

D ﬁ_ﬂ Leguaan

g ﬁ_l‘ Eend

s ﬁl‘ fapjes

D ﬁl‘ Stokstaartje

g ﬁ_l‘ Koala

8 \’@ Kever

g Achteruitkikspi.
femeeffs

& linker kaplicht

=

glas

Plaats de Afbeelding “Vis.JPG” naar werkdocument.
Pas de grootte aan.
Maak een selectie van de koplamp links, activeer terug de laag Vis.JPG
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en hang een laagmasker aan.
Wil je deze vergrootten of verkleinen, klik op sleuteltje zodat de laag
van de Vis.jpg wordt losgekoppeld van de laagmasker. Activeer de foto
en verklein of vergoot deze. Tevreden terug klikken tussen foto en
laagmasker en sleuteltje komt terug.
Zet de laagdekking op 80%

Dekking: | 80%

)

koplamp links

y i Nummerplaat
> @ Slurf olifant
) Leguaan

> &l Eend

) & Aapjes

y i Stokstaarte
> il Koala

V;@ Ke'.r__er

D Achteruitkijkspi.
I

e e

B EEEEE E| E

067 ele olee

@

Voeg vervolgens Goudvis.jpg toe.

Pas grootte aan.

Doe CTRL+Klik en doezelen met 2 px, ga dan naar Bewerken =
Slinken =» 1 px = OK = Doe CTRL+J en verwijder originele laag.

Deklang: [ 1¢

koplamp links

(C )

b @] MNummerplaat
b ﬁ] Slurf olifant
? @ Leguaan

L} Eend

b @1 Aapjes

y @ Stokstaartje
P Koala

o7 6 @80 ee
0

Plaats een nieuwe laag en noem deze wit zacht penseel.
Neem een zacht penseel van 30 px — Dekking 18% en schilder over de

Pagina
51




SENIORENNET.BE PSE- De Wilde autorit
goudvis. Dit gaat de goudvis meer effect geven.

i T L A | T AR b TR . SN £ Normaal ~ | Dekking: | 100% |+

|:| Goudvis
o D wit zacht penseel

. Goudvis
" ®

koplamp links

@ [

@

(o]

y @ Nummerplaat
> @l slurf olifant
Y @ Leguaan

» ol Eend

y Ol Aapies

> @l stokstaarte
» ol Koala

v Kever
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(o]

(o]

Lo

(o]

(o]

600060 60

=

Activeer terug de laag Goudvis.
Plaats de Bellen. Psd erin.

Doe CTRL + klik op de laag Koplamp links. Hang een laagmasker aan
de laag Bellen.psd.
Zet de laagmodus op Blekken.

Goudvis

@ wit zacht penseel
@ I . Goudvis
"
&
& koplamp links
o
@ [ >3 Nummerplaat
@ 0 > Sl olifant
@ O >3 Legusan
@ § > Eend
@ 0 > Aapjes
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Dupliceer deze laag 3 maal.
Verenig deze drie lagen, ga naar Filter = Overig = Hoogdoorlaat = 1
px en zet de laagmodus op Zwak Licht.

Goudvis

@ wit zacht penseel

@ 0 . Goudvis
"
L&

0

koplamp links

£

y (1 Nummerplaat

@
(AR RR o]

> & slurf alifant

Sluit alle oogjes van de lagen boven de koplamp links.

Neem de Veelhoeklasso en selecteer de randen van de koplamp.
Dupliceer deze selectie op een aparte, plaats deze volledig bovenaan en
noem deze rand.

Dekking:

Bellen kopie 3

@ [ X Bellen
L&

@ Goudvis

@

wit zacht penseel

. Goudvis

@ 0 koplamp links

@
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Rand dupliceren.
Ga naar Filter = Overig = Hoogdoorlaat =2 1 px.
Laagmodus op Zwak Licht zetten.

28. Scéne aanpassen.
Plaats een nieuwe laag bovenaan en noem deze hooglichten.
Trek een cirkel en vul deze met wit.
Zet de overvloeimodus op Zwak Licht.
Ga dan Filter = Vervagen = Gaussiaans Vervagen = 95px

I i ’. Hooglichten

> i koplampen
3 i Nummerplaat
> i slurf olifant
¥ &3 Leguaan
>l Eend

X

(]

-2

=2

8 60 0@
(]

(]

artje

t

| Annuleren I

¥ voorvertoning

hchteruitkijkspi...

inker koplicht

nlas

dak

-l e

Dupliceer de laag en plaats de hooglichten voor de auto en aan de
zijkanten van de afbeelding.

Hooglichten kopie 2

I

@ 0 Haoglichten kopie

)
=

Hooaglichten

(]

» . koplampen

y Ll Nummerplaat
> Gl slurf alifant
Y &l Leguaan

Y t¥ Eend

b ﬁ' Aapjes

» Gl Stokstaartje
Y L Koala

V;f—‘ Kever

t IS e

(]

(]

D

(o]

(o]

(]

6|8 % 6 6 6 666
(o)

(]
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29. Maak kleuraanpassing
Ga naar Laag =» Nieuwe Aanpassingslaag =» Niveaus = 12 - 1,00 -
255.

TN T b B E D FETom 20 125 30 M womaal  ~] ekking: |100% |+

@
o @ 0 Hooglichten
A koplampen
Niveaus =B Nummerplaat
1% oy~ F"‘\r Kanaal: | RGB vﬂi |Auto...| E Slurf olifant
'_'_ 7 . e 4\-3,{’? y ; o} Leguaan
bl / B Aapjes
ﬁ- §£ o} Stokstaartje
Pt e, 2 Ly f E Koala
E Kever
12 1,00 255
t* i g Uitvoerniveaus: o el Rt entir
g = linker koplicht
; 3 y
itsen . Rar ]iD -3 Herst... | glas
& | .

We gaan nog een niveau toevoegen, ga naar Laag = Nieuwe
Aanpassingslaag = Niveaus =2 20 - 1,00 — 255.

Ot & e L T T = e

Niveaus 2

e
© ¥ & Hooglichten
B >l koplampen
B ¥l Nummerplaat
B 3 ol Slurf olifant
Byl Lequaan
E ¥ Eend
B ¥l Aapjes
E» g Stokstaartje
By koala
B v kever
i Achteruitkijkspi...
ot
: I‘*':' @ B linker koplicht
N 5 T — I
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Pas vervolgens een Fotofilter = Warme Filter 85 =» Dichtheid: 25%

Niveaus 3

Fotofilter

| Warm filter (85) v| l.m g Niveaus 2

® Filter:

> i Hooglichten
e . » @ koplampen
Dichtheid: mmm — 3595 | ) &F  Nummerplaat
) ol Slurf olifant
) .} Leguaan
) .l Eend
» O} Aapjes
) & Stokstaartje
) i Koala

v Kever

#l @ Herst... Achteruitkijkspi...

e =T =0 o ]

[# Lichtsterkte behouden

Nu voegen we nog een Filter aan toe. Ga naar Filter = Nieuwe
aanpassingslaag = Helderheid /Contrast: O — 10.

Do s 5 Dekking:

||

m 2 Fotofilter 1

il ¢ Niveaus 3
Helderheid: @ ——_—— ( 0O SR

C-OHtI’ESt: 0 —0— C' 10
ulld 0

& Niveaus 2

oo ds e s

Helderheid/contrast

» (I Hooglichten
y koplampen

» (Gl Nummerplaat
> @ Slurf olifant

> (I Leguaan

» il Eend

y .l Aapjes

» (Il Stokstaartje
> Kkoala
Herst..; P @ o
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Plaats een nieuwe laag en vul met kleur #FFF6D6, verander de
Overvloeimodus op Kleur en zet de Dekking naar 10%

Helderhei...

o [D: Fotofilter 1

® § 1..“.: Niveaus 3

@
(o]
3

& Niveaus 2

&
&

Hooglichten
koplampen

P
&

Nummerplaat
Slurf olifant

(=
&

® 66 6 6
(]
i

e
&

Leguaan

30. Bewegingsonscherpte aanbrengen.
Selecteer alle lagen en dupliceer deze.
Voeg alle gedupliceerde lagen samen.
Ga naar Filter = Vervagen = Bewegingsonscherpte =» Hoek: 0° -
Afstand: 50 px

Helderhei...

2 §

i

! | Annuleren

¥ Voorvertoning

& Niveaus 3

(Gl Fotofilter 1
il

& Niveaus 2

y ' Hooglichten
> (@ koplampen
> & Nummerplaat
> & Slurf olifant
y (@ Leguaan
e pixels > ) Eend
S > (0 Aapjes
| § ) Stokstaare
| e RN S s




SENIORENNET.BE PSE- De Wilde autorit

Hang een Laagmasker aan deze laag en wis het middelste gedeelte van
de afbeelding, waardoor alleen de achtergrond vervaagt

Verenigen

Helderhei...

g Fotofilter 1

@ i 1.“3 Niveaus 3

@ [ ].mng Niveaus 2

31. Afwerken.
Werk af naar keuze.
Vergeet je naam niet.
Sla op als PSD: max. 800 px aan langste zijde.
Sla op als JPEG: max. 150 KB

Veel plezier en succes ermee
NOTI
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