SENIORENNET.BE PSE- Verloren in de tijd

Verloren in de tijd

Benodigdheden: Danser — duif 1 — duif 2 — duif 3 - glasscherven — textuur 1
— textuur 2

1. Open een nieuw document van 1900x 2100 px - 300 ppi - witte
achtergrond.

2. Zet Voorgrondkleur op wit en Achtergrondkleur op zwart.
Ga naar Filter & Rendering = Wolken.

Dekkng:

o < :« . Achtergrond 4
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3. Ga naar Filter & Vervagen < Bewegingsonscherpte < Hoek: -30° -

Afstand: 150 px.
Dekking:

W

Normaal =

Achtergrond

X

oKk |

Annuleren |

™ Voorvertoning

4. Dupliceer de Achtergrondlaag
Hang een laagmasker aan.
Activeer het laagmasker.
Ga naar Filter & Rendering & Wolken.

N . |
{ . Achtergrond E‘_"a
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5. We blijven nog steeds werken op het laagmasker.

Ga naar Filter & Vervagen = Radiaal vaag © Hoeveel: 23 -
Kwaliteit: © Goed.

Radiaal vervagen *

Hoeveel
——

Annuleren

[ Methode: —
@ Draaien

O Zoomen

Middelpunt vervaging

 Kwaliteit; —
O Laag
(®) Goed
O Best

6. Dupliceer die laag.
Activeer nu de laag.

Ga naar Filter & Vervagen = Radiaal vaag & Hoeveel: 50 -
Kwaliteit: ® Goed

bekkng:

e
@ 7 [ laag 1
&

Laag 1 k...

@ I Achtergrond Eg

Radiaal vervagen

et @] o€ ]

—_——————

Annuleren

[ Methode: —
(®) Dragien

O Zoomen

[ Kwaliteit: —
'.C.‘ Laag
(® Goed
() Best
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Zet de Overvloeimodus van deze laag op Vermenigvuldigen.

eing: [100% ]

Laag 1 k..

7. Ga naar Laag = Nieuwe Opvullaag = Verloop = Wit naar
transparant = Stijl: Radiaal =& Hoek: 90° = Schaal: 150%

Normaal ~|  Dekking: |100% |v|

| Verloopuulling X
o i
Sl‘ﬂl:‘ Radiaal v‘ ‘ Annuleren ‘
voeke (1) :
et [ ]
[] Omkeren [ Dithering

[ vitlijnen met laag
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8. Plaats een nieuwe laag bovenaan.
Ga naar Filter & Rendering = Wolken.

Dekking:

Verloopv...

Laag 1 k...

bekking: | 100% <]

@ 0 - g Verloopy...

Annuleren
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9. Doe CTRL+T.
Klik met uw rechtermuisknop op uw werkdocument.
Kies Vervormen en plaats zoals hieronder is weergegeven.

Normaal ~| Dekking: |100% |v

Verloopv...

(]

Laag 1 k...

(]

Laag1l

8 Achtergrond Eg
Klik op groene vinkje voor te bevestigen.
10. Activeer het Gereedschap gum.
Kies een zachte gum en ga langs de randen.

[Momsal __~| Dekking: [100% [+]

Verloopy...

Laag 1 k...
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Zet de Overvloeimodus van deze laag op Zwak Licht.

Dsiis:

11. Plaats de Afbeelding Glasscherven in uw werkdocument.
Maak deze passend, zoals hieronder weergegeven.
Zet de Overvloeimodus op Bleken.

—
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12. Dupliceer de laag glasscherven
Ga naar Filter & Vervagen = Radiaal Vaag = Hoeveelheid: 100 2
Methode: ® Zoomen - Kwaliteit: ® Goed.

o] ooy [0 ]

I . glasscherven kopie

‘glasscherven

(o]

(o]

2= Laag 2
m

2 Verloopv...

. . e k.
. - -
- B

(=]

(=]

(o]

ot
il
! ‘ NN

13. Dupliceer de laag glasscherven (originele laag) nog een keer.
Ga naar Filter =& Vervagen = Radiaal Vaag = Hoeveelheid: 76 2
Methode: ® Zoomen - Kwaliteit: ® Goed.

| Bleken ~| Dekking: |1UU% ‘vu

@ I alasscherven kopie

glasscherven kopie 2

(]
6o

Verloopy...

Radiaal vervagen

Pt

A

T Amden |

[ Methode: —) Middelpunt vervaging

O Draaien /

(®) Zoomen o

 Kwaliteit: — g\\ ! l{ %

O Lasg = \—H

g:: / 7 ‘ N
/// P e \\\
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14. Plaats een nieuwe laag bovenaan en noem deze driehoek.
Zet Voorgrondkleur op #58B4C1
Neem het Gereedschap Veelhoeklasso en teken een driehoek.

glasscherven kopie

glasscherven kopie 2

glasscherven

Pagina 9



SENIORENNET.BE PSE- Verloren in de tijd

Ga naar Laag = Nieuwe Opvullaag = Volle kleur #58B4C1

edng:

glasscherven kopie

® § . alasscherven kopie 2

glasscherven

15. Doe CTRL+klik op laagmasker van de driehoek.
Ga naar Laag = Nieuwe Opvullaag = Verloop = Zwart naar wit =2
Lineair Verloop = Hoek: 130° = Schaal: 56% =  Omkeren.
Zet de Overvloeimodus op Bedekken en de dekking op 68%

beting: 5% ||
1 f Verloopy...

8 & v driehoek:
= § glasscherven kopie
i . @ glasscherven kopie 2
sl | Lineair x| ® 8 || glasschenen
oo () [0 ]
@ [ Laag 2
Schaat [56 [ =] % |
i ® 8 velin:
¥ uitliinen met laag




SENIORENNET.BE PSE- Verloren in de tijd

16. Plaats een nieuwe laag bovenaan.
Doe CTRL+klik op laagmasker van de driehoek.
Ga naar Bewerken = Selectie Omlijnen = Grootte: 3px -
Voorgrondkleur & ® Buiten

| glasscherven kapie

glasscherven kopie 2

B — Omlijning Gk
Fresdte: IR Annuleren
Kleur: )
. o
= Locatie

Oeginnen O Midden @ Buiten.

e Gveh_i}qéién

Madus: | Normaal - |

Dee: (155 N

Deselecteren
17. Doe CTRL+KIlik op de laag van de omlijning.

Ga naar Laag = Nieuwe Opvullaag = Verloop = Pas het verloop
aan naar volgende waarden: Op Positie 20%: #0d738d - Op Positie
40% : # 2bc9f0 - Op Positie 67%: #FFFFFF - Op Positie 100%: #
4cb5e5 = Stijl: Lineair = Hoek: 90° =& Schaal: 100% = OK

Normaal X Dekking: | 100% | v

)
i
8 ‘JA’M Verloopvulling 3
=
i 1:] =
° ®
@ ¥ e, Verloopvulling 2
® 3 @ driehoek
==

ferloopvulling X |
. Sﬂt\ Lineair 'i | Annuleren |
wose (1) B
Schaal:[100_|~] %

[J Omkeren  [] Dithering
[ vitlijnen met laag

@ 3 glasscherven kopie

8 2
.1

[ o

b | Annuleren |

ivulling 1

Do ren + | vosens: [1]7] % e | Tomnge..

h ﬁ S
29% | s i

:opnde bestanden|  Kleur: ‘E Dekking; l:[ﬂw Locatie: % m
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18. Selecteer de lagen Verloopvulling — Laag omlijning — Verloop -

driehoek.
Verenig deze tot €én laag en noem deze driehoek.

Verfoopvulling 3

drichoek

@
&2

glasscherven kopie

glasscherven kopie 2

| glasscherven kopie

19. We gaan deze laag nu 8 maal dupliceren.

We doen dit door ALT-toets in te drukken en op uw toetsenbord

met pijltje omhoog.

Pagina

MNormaal X, Dekking: ﬂ
E

@ § 'v driehoek kapie 8

@ § .i|'r' driehoek kopie 7

@ 0 - driehoek kopie 6

© - driehoek kapie 5

@ '.' driehoek kopie 4

@ _i"' driehoek kopie 3

@ 0 "-,- driehoek kopie 2

@ 0 bt driehoek kopie

X E; driehoek

@ @ glasscherven kopie

TP — Ralkina: [ 1anon =]

12
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20. Plaats bovenaan een nieuwe laag en noem deze wit.
Doe CTRL+klik op de bovenste driehoek (drichoek kopie 8)
Vul de laag wit met witte kleur.

bedng: [100% [~

driehoek kapie 8

driehoek kopie 7

driehoek kopie 5

driehoek kopie 5

driehoek kapie 4

driehoek kopie 2

driehoek kopie 2

‘| driehoek kopie

drishoek

21. Laat uw selectie staan.
Activeer het Verplaatsingsgereedschap.
Ga naar Selecteren = Transformatie Selectie
Klik op uw Toetsenbord = linkse pijltje =» 3 maal.

o

llllll driehoek kopie 8
@ 0 driehoek kopie 7
@ I driehoek kopie 6
@ driehoek kopie 5
@ driehoek kopie 4
@ 3 driehoek kopie 3
@ § driehoek kopie 2
o driehoek kopie
@ driehoek
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Klik op het groene vinkje, om te transformatie te bevestigen
Klik dan op Delete op uw toetsenbord.
Laat uw Selectie nog actief.

Desing: [100% |-}

@ v driehoek kopie 8

@ § ', drichoek kopie 7

@ § e drichoek kopie 6

@ § " driehoek kopie 5

@ § v driehoek kopie 4

@ I ', driehoek kopie 3

@ 0 - drichoek kopie 2

@ § ', driehoek kopie =
@ i vp drighoek

22. Plaats een nieuwe laag bovenaan en noem dit hemelsblauw.
Zet Voorgrondkleur op #6CECF1.
Neem een zacht penseel en ga met uw penseel over
rechterhoekpunt tot ongeveer in het midden.

oedong: [100% -]

hemelsblauw

driehoek kopie &

driehoek kople 7

driehoek kopie 6

drichoek kopie 5

driehoek kopie 4

driehoek kopie 2

driehoek kopie 2

driehoek kapie

R
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Deselecteren
23. Plaats Textuur 1 in uw werkdocument en maak deze passend.

Zet de Overvloeimodus van deze textuur op Bleken en de dekking
op 29%

textuur 1

o & hemelsblauw
@ § wit
@ driehoek kopie 8

driehoek kopie 7

driehoek kopie 6

driehoek kopie 4

driehoek kopie 3

driehoek kopie 2

-
il
b

@ & | g | dietockionies
il
b
v

24. Selecteer alle lagen van de driehoek (van Driehoek tot
hemelsblauw).
Maak daar één laag van en noem deze driehoek.

. hemelsblauw

@
wit

= driehoek kopie 8
@ B =R driehoek

E driehoek kopie 6 O E . gfasschew{aﬂ kﬂ‘)‘}]’ﬂ

H driehoek kopie 5

1 @ |[oheen 2

@ R alasscherven kopie 2

- drighoek kopie 4 .

driehoek kopie 3

@ [ | glasscherven

LB
E dnehoek kopie O

3

: .II Laag 2
driehoek .

Pagina
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25. Dupliceer deze laag driehoek.
Verklein deze en roteer deze wat.
Plaats deze Links bovenaan.

oo

driehoek kopie

26. Dupliceer de driehoeken nog een paar keer.
Pas grootte aan en roteer.

driehoek kopie 4

driehoek kopie 5

driehoek kopie 3

driehoek kopie 2

driehoek

glasscherven kopie

glasscherven kopie 2

glasscherven

Pagina
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27. U ziet dat we links onderaan ook één geplaatst hebben.
We gaan deze wat Vervagen.
Ga naar Filter @ Vervagen = Gaussiaans vervagen = 5 px.

oekns le

p @ H textuur 1
5

2 . -
P o e driehoek kopie 4

.? & voorvertoning e
B 0 | drishoek kopie 5

=

drishoek kopie 3

L D
¥
i

driehoek kopie

1 driehoek kopie 2

alasscherven kopie

(=]

alasscherven kopie 2

(=]

28. Activeer de bovenste laag.
Plaats de danser in uw werkdocument.
Pas de grootte aan en plaats deze op de middelste driehoek.

-
Bl
=S| |

d ‘ danser

bekking: [29% |7

4 & 0 ' textuur 1
0 ks . : 5
;’? @ I driehoek kopie 4
= | g,l £
: e, it é 4 -
i'q."‘ " » e @ 0 | driehoek kopie 5
' 4 !
0
|
i ; @ I driehoek kopie 3
- = .
“ @ 3 drighoek kopie

- ': . } @ 1 : drichoek kopie 2
(,__-"' g ",;{_.)," : :
' / ' e 0 | dnehoek

@ I glasscherven kopie

@ I | glasscherven kopie 2 L

Pagina
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29. Dupliceer de laag van de danser.
Doe CTRL+T
Met uw rechtermuisknop klikken op uw werkdocument.
Ga dan naar Laag Verticaal draaien.

Detkng: [100% |

| danser kopie

@ I driehoek kopie 4
@ i | driehoek kopie 5
@ 0 drichoek kopie 3
4

e driehoek kopie
® § drishoek kopie 2
® § v drihoek

@ 1 glasscherven kopie

30. Versmal in de hoogte en wat in de breedte.
Plaats wat naar onder, zodat de voeten elkaar raken.
Lichtjes roteren.

Dekking: [ 100% [~

driehoek kopie 4

(]

drichaek kopie 5

(]

driehoek kopie 3

(<]

driehoek kopie

(o]

driehoek kopie 2

(]

‘- | driehoek

| glasscherven kopie

(o]
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Zet de dekking van deze laag op 19%

@ 0 | driehoek kopie 4

@ § | “| driehoek kopie 5

@ § | driehogk kopie 3
A .

@ § drichoek kopie

@ 0 drichoek kopie 2

@ § »' | driehoek

@ : glasscherven kopie

31. Plaats onder de laag danser een nieuwe laag en noem deze
schaduw.
Neem een zacht zwart penseel.
Ga met penseel aan de achterkant van de schoen die driehoek
raakt en ook de voorkant van de schoen en onderbeen.
Zet de dekking van deze laag op 64%

@ o | W denser

| schaduw

® § textuur 1
o

@ I | driehoek kopie 4

® 3 “| driehoek kopie 5

@ 0 driehoek kopie 3

W

@ § drighoek kapie

@ driehoek kopie 2 H
@ § v driehoek

Pagina
19




SENIORENNET.BE PSE- Verloren in de tijd
32. Dupliceer de laag danser kopie.
Plaats deze in de andere driehoeken.
Grootte wat aanpassen en roteren.

bekng: [15% 1<)

@ ‘ danser kopie 4
@ danser kopie 3
@ [ .. danser kopie 2
e 0 = danser kopie

@ [ ‘ danser

@ § | schaduw

textuur 1

@ [ | driehoek kopie 4

@ *| driehoek kopie 5

33. Open de afbeelding Duif 3.
Klik met de Toverstaf op zwarte gedeelte.
Ga naar Selecteren = Selectie omkeren.
Doe CTRL+J, zodat de duif op een aparte laag komt.
Plaats deze in jouw werkdocument.
Pas de grootte aan naar Breedte en Hoogte: 15%
Plaats deze rechts boven het hand.

petkng: [100% |~
danser kopie 5
@ i danser kopie 4
@ § danser kopie 3
® ' danser kopie 2
) o danser kopie
@ { danser
@ § o schaduw

@ I textuur 1
E]

@ B [ | driehosk kopie 4
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34. Dupliceer de laag van de duif.
Ga naar Filter @ Vervagen = Bewegingsonscherpte < Hoek: 32 -
Afstand: 73 px.

Delding
= il

duif kopie

Annuleren

[# voorvertoning

35. Doe nu hetzelfde met duif 1 en duif 2.
=>» Duif uitselecteren.
=> Plaatsen in uw werkdocument.
=> Pas grootte aan.
= Dupliceren van die duif.
= Ga naar Filter = Vervagen = Bewegingsonscherpte = Hoek:
32 of -32 (bij duif 2) — Afstand: 73 px en 25 px (bij duif 1)

oesns

duif 1

+| duif 2 kopie

duif 2

duif kopie

duif

danser kopie 5

| danser kopie 4

danser kopie 3

danser kopie 2
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36. Plaats een nieuwe laag bovenaan en noem deze Hemelsblauw.
Zet Voorgrondkleur op #4BE8SF9
Neem een zacht penseel van 2000 px - zet de dekking van het
penseel op 50%
Klik in het midden van uw werkdocument.
Zet de Overvloeimodus op Zwak licht en de dekking van de laag op
43%

hemelblauw

| penseelinstelling... |

| Tabletinstellingen... | |

Pagina
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37. Plaats Textuur 2 in uw werkdocument en maak deze passend.

Zet de Overvloeimodus op Bleken.

38. Dupliceer deze textuurlaag.

textuur 2

hemelblauw

Dskins:

@ [ duif 1

@ I duif 1

@ § | duif 2 kopie
@ I | duif2
@ [ duif kopie

., -
@ I duif
@ § danser kopie 5
@ danser kopie 4

Ga naar Filter = Vervagen = Radiaal Vaag = Hoeveel: 100 =

Methode: Zoomen = Kwaliteit: Goed.

Radiaal vervagen

B | e
]

putins

textuur 2 kopie

‘hemelblauw

duif 1

duif 1

I

| Annularen |

Middelpunt vervaging

71
////%f

duif 2 kopie

| duif2

Fr
Fe T

[

P

(=]

duif kopie

PR

(=]

duif
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39. We plaatsen bovenaan een Aanpassingslaag “Verloop toewijzen.
Plaats aan de linkerkant het kleur #230356 en aan de rechterkant
het kleur #FF7B00
Zet de Overvloei
45%

odus van deze laag op Zwak licht en de dekking op

0 \ Verloop toewijze...
_ textuur 2 kopie

textuur 2
["] Omkeren l

=

Verloop toewijzen

o
(<o)

1

a4
(o]

> & hemelblauw
b & duif 1
xX—
Stafidaard
| ok
il '/ ‘ i-_ﬁmnu-leren_-l
| Effen v | Vioeiend: [100 [+] % Naam: | Aangepast | Toevoege... | [

40. We gaan nu een samengevoegde laag maken van deze compositie.
Doe CTRL+SHIFT+ALT+E en noem dit samengevoegde laag.
41. Ga dan naar Filter & Overige & Hoogdoorlaat = straal: 2,5 px 2
OK

Dekking:

samengevoegde laag

Verloop toewijze...

(=] =
(=)

textuur 2 kopie
| E—— o textuur 2
Annuleren
Voorvertonin
= < i hemelblauw
g duif 1
Q wem @ 8 duif 1 B
Straak pixels
O ot .| duif 2 kopie
® § Wl duif 2
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Zet de Overvloeimodus van deze laag op Bedekken.

42. Onze Verloren tijd is ingehaald.
Werk af naar keuze.
Vergeet uw naam niet
Sla op als PSD: max. 800 px
Sla op als JPEG: max. 150 kb

Veel plezier ermee
NOTI
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