SENIORENNET.BE PSE- Wereldkaartboom

Wereldkaartboom

Benodigdheden: dode boom - grastextuur png - klaver — lens flare — lucht -
patroon grastextuur — wereldkaart

1. Open een nieuw bestand van 650 x 790 px - 72 ppi - transparante

achtergrond.
| Nieuw xl
Naam: | Legje 428 Wereldkaartboom NOTI | | oK |
DOCLIIT‘IE'.I’TtL'l’DE:i Aangepast v-i | e |
Grootte:| Geen v| | Voorinstelling apslaan... |
Breedte: | 650 | pixels vI | Voorinstelling verwijderen... |
Hooagte: | pixels v-i
Resolutie: | 72 | Pixels/inch v|
Afbeeldingsarootte:
Kleurmodus: | RGB-kleur vi 1,47M
Ad'ltergmndhhoud:i Transparant VI

2. Activeer het Gereedschap Ovaal Selectiekader en teken een ovale
vorm zoals hieronder weergegeven.
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500 [0 (300 (200, [1g0 [0 l100. [200, [300. . (400, Isoo  [e0o0,. (700, [soo  lsoo. . [1000 (1100 De

o] oo~ oom

cowo| com| oo coo| cown ook cow oom ooe

:
|
N,
\\.
s0% | Doc: 1,47M/ bytes
Ovaal sa]emekaﬂm
= D"‘_j L - Doezelaar; O l}px
: Nieuw \ Hoogte/breedte-verhouding: ‘Nurmaa\ x| i | Randen verfl... |
| @ andalissing B = w

3. Ga naar Bewerken = Selectie opvullen = Gebruik Patroon = Bij

Optie Aangepaste patroon = klikken op omgekeerde driehoekje =
u krijgt een Uitklapscherm en u klikt op omgekeerde driehoekje
met 4 lijntjes = klik dan op Patronen laden = ga naar het mapje
waar u materiaal opgeslagen hebt voor dit lesje en klik op patroon
grasstructuur =» klikken op laden.

B

(osnitag |
£ Mysr miematia over spaltaag oK
Gatrul: | patmon -4 annuberen
Doties

Eangenast pagen _zl
|
| Patsones; | - Gellewd papier =

Dnrw\umw.v g =

Modui; _j‘_ r - el ot
- Maam van patroon wijzigen {

Deldarg:
3 “‘p‘—d Patroon verwyjderen
- '[nmwr
Alleen teist
. . S I e
|'| Grote miniajuren
\, ‘ Kleine lijst
: z Grote lijst

— Bebeer woomingtellingen

Patronen herstelien

. L Mairoben laden_ D !
= 1 ‘Monstar: (¥ se lagen = =
[ 2 Patronen opsiaan

PATOREN vervangen.

|

Als u dan klikt om omgekeerde pijltje van Aangepaste patroon en u
scrolt naar beneden ziet u 6 patronen van gras staan.
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|_ogvuiiaag 2%
& Meer informatie over; opvillaag 0K
Gebrulkl | pareon -

Annuleren

Kies het 64¢ patroon en druk op OK

Deselecteren

4. Open het document Lucht.
Plaats deze in uw werkdocument en pas de grootte aan zoals
hieronder wordt weergegeven.
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v 0

Ga naar Verbeteren = Omzetten in zwart-wit = Portretfoto’s = OK

x

Tip -

Selecteer een stjl:

(7] Selecteer een stijl voor zwart-witconversie. Elke stijl gebruikt een andere hoeveelheid van de rode, groene en blauwe
kleurkanalen van de oorspronkelijke afbeelding om een bepaald effect te krijgen. Met de schuifregelaars hieronder kunt u
de instellingen verder aanpassen. Meerinformatie over: Omzetten in zwart-wit

Infraroodeffect

Intensiteit aanpassen:

Krant

Landschapsfoto's

Levendige landschappen

Rood: - -
Groen: - 9,
Blauw: - 8 #

0K
Annuleren

Herstellen

M Contrast:
d Stadsgezichten/opnamen ~
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Ga naar Aanpassingslaag = Volle kleur = Kleur #14B4FF = OK.
Zet de Overvloeimodus van deze laag op Bleken.

ilson. [soo (400 [3p0  [200 (100 [0 100|200, , (300  |400  [Sop  [60p, (700, |soo, (900,  [1000  [1100 | 1200)

Kleurkiezer (effen kleur)

@ Meer informatie over: kleuren kiezen 0K

| Annuleren

9

]

@ H: 7

s %

QB %

Or:

Oe |180

Oe:

¢

Huidige

545% | Don LATH53AH | — ] Allen webkleuren
Klenrkiezar

Selecteer de laag Kleurvulling 1 en de laag Lucht en doe CTRL+E
om beide lagen samen te voegen.

o0 [sop (400 (300 200 lwe0 [o (100 (200 (300 (400  (soo  [eoo  [700  [sop oo (1000 (1100 [vaoof oo Dekking: | 100% |-

Hernoem deze laag tot Lucht en Laag 1 tot gras.
Plaats de luchtlaag onder de graslaag.
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Algog.  [soo,  [400,  [300,  [200, (100 [0, [100,  [200,  [200, (400,  [soo, , [eoo,  [700,  [sog, | [s;o,  [1000  [1100 | [1200 Dekking: [ 100% |-

5. Open het PNG bestand Grastextuur.
Plaats deze tussen de laag Gras en de laag Lucht.
Pas de grootte aan en plaats deze wat lager.

9.[150 [100 |50, [0  [s0. [100 150 [200 |250 (300 (330 [400 [450 |s00 (550, (600 (650 (700 [75

Activeer de laag Gras.
Neem het Gereedschap Branden < Middentonen = Zacht Penseel
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= Grootte: 59 px - Belichting 50 px.

Grastextuur
[alalaZalay
® I Lucht

6. Open het bestand van de dode boom.
Plaats deze in uw werkdocument.
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Zoals u ziet is de boomstam transparant.
Neem een hard penseel en vul deze met zwarte kleur.

. [100.

150

Modus: | Normaal b

Penseelinstelling...
Tabletinstellingen...

Dupliceer de laag van de boom.
Doe CTRL+T op de kopie van de boom.
Zet de hoek op 27° en plaats de boom zoals hieronder weergegeven.

ol |2 2o (150 |1e [50, [0, |50, 200, [10, |200 [2s0 [300 [3s0 400 laso [so0 s [soo [eso |7o0 [7s0. [s00  [ss0., [s00, |
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Activeer het gummetje om de stam en enkele takken uit het
linkerdeel van de boom te verwijderen

150, 00 w0 |200 |20 |00 |30 |aoo |aso [swo [sso [eoo (g0 [7o¢ [7s0 |eon  [sso  [sto | Dekking: [100% [ ¥]

dode boom kopie
@ & E dode boom
o & D Gras
©® § ; Grastextuur
® § E Lucht

Activeer terug de laag dode boom.
Dupliceer deze laag.

Doe CTRL+T en zet de hoek op -26°.
Plaats zoals hieronder weergegeven.

.
300, [250 [200 [1s0 300 50, [0, [50, [100 [sw, [om0 [2s0 l300 [30 [400 [4w0 [s00 [0 [ewo [eso, |70 [7s0, oo [eso, |
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Activeer het gummetje om de stam en enkele takken uit het
rechterdeel van de boom te verwijderen

Selecteer de lagen dode boom kopie en dode boom kopie 2 en voeg
deze samen.
Noem deze samengevoegde laag boomtakken

WU l2o0,.. l260,... l100,... l0........[100,...|200,  .[300,...[400,. .[500,. . 600, 700, .[800,. . [900.. |1

oekng: [100% [ ]

boomtaken

dode boom

C]
=

Gras
@ [ Grastextuur
@ I ? " Lucht
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7. Activeer het Gereedschap Ovaal Selectiekader.
Teken een cirkel en houd de Alt- + Shift-toets ingedrukt om een
cirkelselectie te maken.

Hang aan de laag Boomtakken een laagmasker

J200, 300, [400, . [spo,  [epo. . [700. . [soo. .  lopo . |

.. I3, |00, l100,. lo.... li00, Dekkding: [100% |~

. . boomtaken

@ § %‘F dode boom

@ § Gras
=i =]

@ § Grastextuur

@Ei Lucht

11
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8. Open het document Wereldkaart.
Plaats deze in uw werkdocument en pas de grootte aan.
Doe CTRL+T en houdt de Ctrl-toets ingedrukt om deze in de hoogte
naar beneden te trekken over de boom.

Doe CTRL+klik op de miniatuur van het laagmasker en hang aan
deze Wereldkaart ook een laagmasker

300 200 .. (100 0 100 200 1300 400 500, 600 700, 800, 200 10

3 D boomtaken

dode boom

Grastextuur

@ 0 Lucht
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Zorg nu dat de Wereldkaart actief is en niet het Laagmasker aan de
wereldkaart.

Ga naar Filter @ Vervormen = Bol & Hoeveel: 100% - Modus:
Normaal @ OK

308 200 1100 0 100 200 | 308, 1400 500 600 700 800 900,

»Xon

Annuleren

v

EE| w0 v« >

Hoevesl M | %
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Klik op het laagmasker die aan de Wereldkaart hangt.
Klik met uw Rechtermuisknop en klik op Laagmasker verwijderen.
Doe CTRL+klik op het laagmasker van de boomtakken en hang aan
de Wereldkaart een nieuw laagmasker.
Nu ziet u dat deze weer mooi rond de boom is.

400 300 200 {100 0 100 1200 1200 400 500 600 700 BO0 900, 1004

Dekking: ﬂ

Normaal bt

@ [ 1;" _D boomtaken
@ '} dode boom

@ 0 D Gras

@ § Grastextuur

@ { Lucht

9. Activeer het Laagmasker aan de wereldkaart.
Met u Rechtermuisknop klikken en klik op Laagmasker toepassen.

150 1100 |50 0 50,1160 |150, 200 250|200, 350,400 |45Q, 500,550 |600, 650|700, (750, 800, 850

Normaal b

Dekking: ﬂ

G :D boomtaken

dode boom

Gras

Grastextuur

Lucht
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Doe CTRL+klik op de laag van de Wereldkaart.
Ga naar Bewerken = Selectie Opvullen = Patroon => kies het 44de
patroon van gras die we eerder in dit lesje hebben gedownload = OK

200 [150 [100 [s0_[o_ [so_ (100 [150 (200 [250 (300 (350 (400 [450 [soo [s50 [eoo [ss0 [700 [7s0 [svo [ssn |

petdine:

wereldkaart

A8 D boomtaken
dode boom
© Meer informatie over: opvullaag
Geb““k-" Patroon
Gras
Opties —
Aangepast patroon: Iilv
Grastextuur
v
Overvlosien =
Modus: | ? f
‘_ Nnn'naa_l - e
Dekking: 0,
[[] Transparantie behouden

Deselecteren

Open het document Klaver.

Plaats deze in uw werkdocument en pas de grootte aan.

Geef deze laag van de Klaver een Uitknipmasker op de laag van de
wereldkaart.

1 1
{250 {200 150 (100 50 Jo.. [s0. [100 [1s0 [200 [250 (300 [350 [400 [450 [s00. [ss0 [s00 les0. [700 [750 [e00.[8s0 | Dekking: [100% [ 7]

‘5 :D boomtaken

pe | dode boom

| Gras

W
i

Grastextuur

Pagina
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Plaats een nieuwe laag bovenaan en noem deze Gloed.

Geef deze een Uitknipmasker op de laag Klaver.

Zet de Overvloeimodus van deze laag op Zwak Licht

Doe CTRL+klik op de laag van de Wereldkaart.

Ga naar Bewerken = Selectie Opvullen = Gebruik: Wit — Modus:
Zwak Licht — Dekking: 50% = OK

Tlzs0_ 200 [150 [100 J50 [o. [se. [100 [150 [200 [250 300 350 [400 [s50 ‘500 [550 [6u0 ‘650 [700 [750 800 [ss0 ]

% | sestaan
@ Meer informatie over: opvullaag " oK |
o — gﬂ*}' p
Gebrmk.l Wit - | Sinilaan e kO boomtaken
Overvlogien — "
Modus: | zwak licht - %ﬁ dode boom
Gras

Grastextuur

Lucht

Bl 6 B

Pagina
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Deselecteren.

Ga naar Laag =» Laagstijlen = Stijlinstelling @ Gloed < Binnen =2

Grootte: 76 px — Dekking: 100% - Kleur: Zwart.

d[250 200 [3%0 [100.50. [0 50 (100 [150 [200. (250 300, [350 (400, [450 |500 550, [eq0. (650, [700,]750 (800

8 Meer informatie over: laagstijlen

M Voorvertoning

— | boomtaken

Belichtingshoek: Q/\I 90 °
b [ Slagschaduw

~ ) Gloed
[# Binnen

[] Buiten

10. Selecteer alle lagen van dode boom tot gloed.
Dupliceer deze lagen.

Grootte: ——(O—————+—— 76
Dekking: ——————+————— () 100

g

Voeg deze gedupliceerde lagen samen tot één laag en noem deze

Schaduw.
Plaats deze laag onder de laag dode boom.
:1250 (200 [150,[100.150. .10, |50 [100 [150 [200 [250 [300 [350 [400 [450 [500 [550 [600 [650, (700, (750 [e00 (850 | Dekking: [100% [~ ]
E @ I Gloed x
@ [ JD!:| Kaver
E &
E ® J ‘? wereldkaart
4 @ 0 w :u boomtaken
E ® i f%‘/ dode boom
e . @ &
= @ E D Gras
= @ 0 Grastextuur
7 ® 1 B Lucht

Pagina
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Doe CTRL+klik op de laag Schaduw.
Ga naar Bewerken = Selectie Opvullen = Kleur zwart.

[250, T200 1150, [100,[50. Jo . [s0, [100 [150,[200 T250, 300, (350,200, [450, 1500, (550, [400., [650, [700, (750, (800, [850 | Dekkng: [ 100% | =]
® § O Gloed 18
@ [ ;D! klaver
5
@ 0 wereldkaart
B
— g boomtaken
0 Meer informatie over: opvullaag oK
feznite i Zwart. = i Annuleren v
‘f}"(- dode boom
-~ Overvlosien T
Modus: i\@rn;a]i v‘
e (306
[[] Transparantie behouden

Zet de dekking van deze laag op 43%
Ga naar Afbeelding = Transformatie = Vervormen en maak een
slagschaduweffect zoals hieronder weergegeven wordt.

il2s0. 200 [150 [100.[s0. . [o.. [s0. [100 [150.[200 (250 (300 [350. 400, [450 [500 [550 [600 650 [700. 750 800 [e50 ] Dekking: [23% |~
i ® § 0 Gloed x

® § <0
;‘?.
@ § | %1 wereldkaart
o i boomtaken
@ § [=ak dode boom

schaduw

Grastextuur

&D

Pagina

Lucht
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Neem het gummetje om de schaduw te verwijderen die buiten het
grasoppervlak valt.

11. Plaats een nieuwe laag bovenaan.
Activeer het Gereedschap Aangepaste Vorm - Dieren — kies één
van de vlinders.
Teken op verschillende lagen vlinders rond de boom.
Pas de grootte aan en roteer deze ook.

Tz [om0 [0 [1s0 [10 [50 [0, (50 [100 [1s0 [oo0 [os0 [son [zs0 [eon [ss0 [s0 [ss0 [eon [esn [oon [70 [so0 [sso [owo [:

Pagina
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Voor wie werkt met versie hoger dan PSE 15, selecteer alle lagen
van de vlinders en plaats deze in een groep.

Voor wie werkt met een versie lager dan PSE 15, selecteer alle lagen
en verenig tot één laag

Ga naar Laag = Nieuwe Opvullaag = Verloop = M Vorige laag
gebruiken voor Uitknipmasker = Klik op Verloop = Bij
Voorinstelling kiest u Ruisvoorbeeld = klik dan op Willekeurig tot
u verloop gevonden hebt naar keuze = OK =» Pas de stijl aan naar
eigen keuze (Lineair, radiaal, hoek, gereflecteerd of Ruit) =» Pas de
hoek en schaal ook aan naar eigen keuze.

A [so0 [am0 [s00 [ss0 [so0 [50 [0 [50  [w0 [1s0 [a00 [20 [a00 [ss0 [400 [4s0 [so0 [sw0 [eoo leso [s00 [7s0 [eoo [ss0 [ooo | wormzal = Dekking: | 100% | <]

SEﬂI:i Lineair | | Annuleren |

bose (1) -

Schaak | 100 |~ |%

X

Dithering

dode boom

schaduw

1 ——
: T_VD€:| Ruis v | Ruwheid: | 56 % Mzam: | Asngepast | Toevoege... |
i EerpSnd)
— Gras

3 B N e |

ﬁ]eurmodel:‘ RGE vi

e Grastextuur
i
|

h{ Doc: 1,47M/18,7|

Activeer de Groep Vlinders of de samengevoegde laag Vlinders.
Geef deze Laagstijlen:

=> Slagschaduw: Grootte 7 px — Afstand: 3 px — Dekking: 35% -
zwarte kleur.

= Schuine kant: Grootte: 3 px - ¥/ Omhoog

i [0 20 [200 (150 [s00 50, [0, |50, [w0 [1s0 200 [0 [300 [30 [400 [4s0 [s00 [0 [eo [eso |70 [750 [soo [eso  [s00 | Siihieehe pe

i—.( @ &DED

B

© Meer informatie over: laagstijlen

“| [ Voorvertoning m Klaver
L
s

Belichtingshoek: ( l\l 90
N

= [ Slagschaduw
Grootte: O———s—— 7 px . :D bo
Afstand; OD—r—————— 3 px -
Dekking: ————O————+— 35 Yo

dode boom
B[] Gloed
= [ Schuine rand
schaduw
Grootte: A D——t—— 3 pX
Richting: [ Omhoog [] Omlaag
Gras
[ [] Streek
| Herstellen H Annuleren || 0K | Grastextuur
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12. We gaan nog wat zonlicht toevoegen aan ons werk.
Activeer de bovenste laag.
Plaats het document Lens flare in uw werkdocument.
Pas de grootte aan en roteer lichtjes
Zet de Overvloeimodus van de laag op Bleken.

o [is0 (100 [s0

—

free-lens-flare-effect-photosh...

0
@ 0 <O CD veroopvullin,

@ § >oJ inders i

® § O Gloed ix

@ § :D! Klaver

0@‘?1&.&&];11;&&

dode boom

|

schaduw

Grastextuur

Lucht

(]

Dupliceer deze laag nog eens en lichts roteren, om het effect wat
groter te maken
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13. Ziezo we zijn klaar.
Werk af naar keuze en vergeet jouw naam niet.
Sla de PSD op.
Sla op als JPEG.

Veel plezier ermee
NOTI
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