SENIORENNET.BE PSE- Onderwater lamp

Onderwater lamp

Materiaal: Lamp, onderwater, onderwaterl, onderwater2, schildpad,
structuurl, structuur2, vis

1. Open een nieuw document van 1920x1080px — 300ppi - transparante
achtergrond.
Aanpassingslaag “Volle kleur” Kleur #898989

Normaal ~| Dekking: [100% [~]

Kleurkiezer (effen Kieur) x
Niguwe oK

@ Meerinformatie over: Kleuren kiszen

Annuleren
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2. Plaats structuur2 in uw werkdocument.
Maak deze passend, zoals hieronder weergegeven.

Mormaal '| Dekking: ‘100% |v‘

3333% | Doc: 5.93M/0 bvtes

Plaats daarboven structuurl.

De laag samendrukken en dan met Transformatie = Perspectief deze
laag aanpassen.

3. Activeer de laag structuur2.
Aanpassingslaag ‘Helderheid/Contrast”: -77 / O
Geef deze Aanpassingslaag een Uitknipmasker op de laag structuur.

Normaal v | Dekking: [100% [+

(]

(3

o
it 3

Helderheid/contrast

Helderheid: @ =—O=———= O 77
Contrast: (P == () 0
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Activeer terug de laag structuur2.
Eventueel de laag vereenvoudigen
Ga naar Filter =& Vervagen = Gaussiaans vervagen = 1lpx.

Annuleren

Voorvertoning

Q e &

Straal: pixels
e

m
Activeer de Aanpassingslaag Helderheid/Contrast.

Plaats daarboven nog een Aanpassingslaag Kleurtoon/Verzadiging:
-16/-21/0.
Geef een Uitknipmasker op de Aanpassingslaag Helderheid /Contrast.

Normaal | Dekking: |100% |=

@ E structuurl
(] il

[es)
o

@

Kleurtoon/verzadiging

Kanaal: | Origineel

Kleurtoon: = - -16
Verzadiging: se—— 21
Lichtheid: se— o

[] vullen met kleur
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4. Activeer de laag structuurl.

Geef deze een Aanpassingslaag: Helderheid/Contrast: -150/0
Plaats een Uitknipmasker op de laag Structuurl

Normaal | Dekking: |100% |+

Helderheid/contrast

g Kleur...
Helderheid: @Cr O s

Contrast: @ 0

1 = Herst...

Activeer het laagmasker van de Aanpassingslaag.

Neem een zacht zwart penseel van 1200 px en zet de dekking van
penseel op 25%

Ga met dit penseel van het midden naar de randen.

Normaal * | Dekking: | 100% |+

He Pensesl: GG .
n;/ i 1200 p Penseelinstellin
. Grootte: — 1200p | Penseelinstelling... |
g Dekk.: =(m———————  25% | Tabletinstellingen..
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Plaats boven de Aanpassingslaag Helderheid /Contrast een nieuwe
Aanpassingslaag ‘Kleurtoon/Verzadiging met de waarden van -2/23/0
Geef deze Aanpassingslaag een Uitknipmasker op de Aanpassingslaag
Helderheid /Contrast

Lichtheid: se—)—

[] vullen met kleur

Herst...

5. Plaats bovenaan een Aanpassingslaag Volle kleur: Kleur: zwart of
#000000.
Zet de dekking van deze laag op 71%
Geen Uitknipmasker.

Normaal ~ | Dekking: | 71%

I:l Kleur...

]
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Activeer het laagmasker van deze Aanpassingslaag.
Trek een Radiaal verloop van zwart naar wit vanuit het midden naar
€één van de zijden.

0.72% Doc: 5,93M/30,2M I3
Verigop @ -=

Bl = wOXO0C

i Dekking: =——————() 100% !

Be.. | [] Omkeren [ Transp. [ Dither, |

6. Plaats de lamp in uw werkdocument.
Pas de grootte aan en roteer deze tot een goede plaats.

Plaats onder de laag van de lamp een nieuwe laag en noem deze
schaduw.

Neem een zacht zwart penseel van 200px - dekking van penseel is
100%

Plaats een stip onder de lamp.

Pagina 6



SENIORENNET.BE PSE- Onderwater lamp

0.72% | Doc: 5,93M/38,4M I

pensesl |

B ra encel, M— o -
Sy : i
hd H

| Grootte; = 250 px | Penseelinstelling...

L)
il
<

| Dekki ———O 100% | Tabletinstellingen..

Doe CTRL+T en transformeer de laag.

Wat versmallen in de hoogte en uittrekken in de breedte, eventueel lichtjes
roteren.

Zet de laagdekking op 80%

Dupliceer de laag van de schaduw.

Plaats deze rechts en wat aanpassen (versmallen, verlengen en
eventueel nog wat roteren)

Zet de laagdekking van deze laag op 70%
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Deking:

¥
@ 0 - stactuur?.
¢ B[ |

We gaan nu de draden op de lamp weg schilderen.

Activeer de laag van de lamp.

Neem een zacht penseel en de draden die in het grijze deel liggen met
grijs verwijderen en de delen in het blauwe gedeelte met blauw.
Neem een kleurstaal uit de lamp en ga met penseel over de

lampdraden.

Q&

SELECTER.

i

¥ 3K

VERBETE...

gt

6 o

TEKENEN

|

é |

S &

T #

‘WIZIGEN

=R

[3C i

KIEUR

|

2|

ot [ romas = &

& E
ik 1
T #
WDZIGEN
R
|3
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7. Open het document Onderwater.
Verwijder de lucht van onderwater.

Transformeren.
Beetje roteren.
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Wat buiten de lamp valt verwijderen.
Zet de dekking van deze laag wat lager om dit goed te kunnen zien.
Zet dan wel de dekking terug op 100%

oekidng: [ 100% |7

@ I o lamp

@ 0 schaduw kopie

® § |:| schaduw

Voeg nu ook Onderwaterl toe aan uw werkdocument.
Pas de grootte aan en eventueel wat roteren.

Zet de laagmodus op Fel Licht.

Geef een Uitknipmasker op de laag Onderwater

[ Fal licht ~| Dekking: [100% [~]

Plaats een laagmasker toe aan deze laag.
De randen verwijderen met een zacht zwart penseel en pas de dekking
van penseel aan waar nodig is.
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Activeer de afbeelding en niet laagmasker.
Doe CTRL+U ‘Kleurtoon/Verzadiging en zet de waarden op 13/-59/0

schaduw kopie

oK

Annuleren

Origineel -
Help
Kleurtoon: 13 =S

- S e
Verzadiging: -50
—_—
Lichtsterkte: 0
—
[T1 Vullen met keur
¥ Voorvertoning
I & —— y
S —————— ——

Plaats nu ook de afbeelding Onderwater2 toe in uw werkdocument.
Geef een Uitknipmasker op de laag Onderwaterl.

Pas de grootte aan en beetje roteren.

Zet de Laagmodus op Zwak licht.

Zwak licht '| Dekking: |1UU% ‘v‘
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Hang een laagmasker aan deze laag en met een zacht zwart penseel de
randen verzachten.

Deldarg

@ weer informatie over: kleurtoon/verzadiaing

Annuleren
| Origineel + |

Help
Kleurtoon: _— &
= i ——
Vearzadiging: 0

e J—
Lichtsterkte: ]

i
[[] vullen met kleur

Voorvertoning

= — = — = - o

8. Open de afbeeldingen van de schildpadden.
Kies de rechts bovenste schildpad.
Plaats deze bovenaan in uw werkdocument.
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Pas de grootte aan van uw schildpad.
Zet de laagmodus van deze laag op Zwak licht.

Zwak licht ~ | Dekking: |100% |=

schaduw kopie

schaduw

:|I| Kleur...
0 [l -

Dupliceer de laag van de schildpad.

Zet de kopie op modus Normaal.

Hang een laagmasker aan deze laag.
Alles wat onder water steekt veeg je weg.

oetiing: [100% [

schild...
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9. Voeg nu de afbeelding van de vissen toe.
Pas de grootte aan.
Zet de Overvloeimodus op Bedekken.

Bedekken | Dekking: |100% |+

El schild..

schildpad
H

g & B

lamp

BEIDE
lﬂ

schaduw kopie

schaduw

Kleur...

fHLDDIE

i

bl
e8|
Al
-2
[

|

Dupliceer de laag van de lamp en plaats deze bovenaan in uw

lagenpalet.
Zet de Overvloeimodus op Zwak licht en de dekking op 95%

Zwak licht | Dekking: n

'}amp icouie

&

Bilmgl

it

] schildpad

-
L]

(=)

B

o schaduw kopie

schaduw

Kleur...

w | Pl
»

E

10. Plaats bovenaan een Aanpassingslaag ‘Fotofilter’ & Onderwater
met dichtheid van 25%
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11.

PSE- Onderwater lamp

Fotofilter

@® Filter: | Onderwater

O Kleur: .

Dichtheid: s mm—
[ Lichtsterkte behouden

Normaal Dekkmg 100% |+

lamp

% schild

vis
;EI schild...

e b ]
o O

L

kopie

pad

o lamp

schaduw kopie

schaduw

A

Plaats nog een Aanpassingslaag Fotofilter = Blauw =» Dichtheid: 15%

] &

Fotofilter

® Filter:

O Kleur:

| Normaal

~| Dekking: [100% [~]

ﬁ"& I:' Fotofi...

lamp kopie

Dichtheid: mmmm—

M Lichtsterkte behouden

Herst...

15%

EI schild...
schl\dpad
o

DBQI‘

-
i

o
=
=]

schaduw kopie
schaduw

Kleur...

Activeer de laag Volle kleur zwart.

W o

D

|

Plaats daarboven een nieuwe laag en noem deze hemelsblauw.

Zet Voorgrondkleur op #008CF2

Neem een zacht penseel van 800px en schilder onder en boven de

lamp.

Normaal

~| Dekking: [100% [~ \

Fotofi... [

o]
i |:| Fotofi...
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Zet de Overvloeimodus van deze laag op Bedekken en de laagdekking
op 65%

Deking: [65% <]

e 1 [[& |:| Fotofi...

d‘

@ 0 ﬁ-’a I:l Fatofi...
@ [ lamp kopie

12. Activeer de bovenste laag.
Plaats daar nog een Aanpassingslaag ‘Kleurtoon/Verzadiging’ toe en
zet de kleurtoon op 2.

Normaal v| Dekking: ‘100%| |

g s
ff‘j _I:l Fotofi...

lamp kopie

Kleurtoon/verzadiging

Kanaal: = Origineel

Kleurtoon: = O 2 schild...
Verzadiging: se—— () e schildpad
Lichtheid: se—) 0
[] Vullen met kleur I
Ji » =

lamp

I]QI

Bi

schaduw kopie

schaduw

IDB@

|
@
L

hemelsblauw
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13. Plaats bovenaan een nieuwe laag en noem deze samengevoegde laag.
Doe CTRL+Alt+Shift+E

MNormaal '\ Dekking: |1OD% |v‘

samengevoegde fa...

=) Kleur...
B

: B ,’—‘ Fotafi...
E‘C‘) 8 Fotofi...

Ga naar Filter =& Overige @ Hoogdoorlaat & 1px

‘ Annuleren |

™ voorvertoning scl

Q wm @
Straal: pixels —

Zet de Overvloeimodus op Lineair Licht

| Lineair licht v| Dekking:

< B - ngevoegdela...
@ 0 ; o Kleur...

@ [ EE‘:') ) Fotofi...
® EE) 0 Fotofi...
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14. Ziezo onze onderwater lamp is klaar.
Werk af naar keuze en vergeet jouw naam niet.
Sla op als PSD: max. 800 px
Sla op als JPEG: max. 150kb

Veel plezier ermee
NOTI
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