SENIORENNET.BE PSE- Laat de lampen maar branden

Laat de lampen maar branden

Benodigdheden: Lampen 1 of 2 — Penseel stars bij frost

1. Open een nieuw document van 800x 800 px - 72 ppi — witte
achtergrond.

2. Plaats de afbeelding Lampen 1 of Lampen 2 in uw werkdocument.
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3. Plaats boven de Achtergrondlaag een nieuwe laag en vul deze met
zwart.

4. Plaats bovenaan een nieuwe laag en noem deze 1.
Zet Voorgrondkleur op #f5f5aa
Neem een zacht penseel van 45 px en de dekking op 71%
Zet een stip op de eerste lamp
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5. Plaats bovenaan een nieuwe laag en noem deze 2.
Zet Voorgrondkleur op #FFFFFF
Laad het penseel Stars by frost
Kies het penseel Stars0006 en zet de grootte van penseel op 308 px
en de dekking op 71%
Plaats het penseel in midden van de eerste lamp
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6. Plaats bovenaan een nieuwe laag en noem deze 3.
Zet Voorgrondkleur op #f5f5aa
Neem een zacht penseel van 45 px en de dekking op 71%
Zet een stip op de tweede lamp
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7. Plaats bovenaan een nieuwe laag en noem deze 4.
Zet Voorgrondkleur op #FFFFFF
Laad het penseel Stars by frost
Kies het penseel Stars0006 en zet de grootte van penseel op 308 px
en de dekking op 71%
Plaats het penseel in midden van de tweede lamp
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8. Herhaal de vorige stappen (6 en 7) nu ook bij de andere lampen.

Nac: 1.83Mf32.8M

9. Sla op en geef deze een passende naam
10. Ga naar de Achtergrondlaag en doe ALT+Klik op oogje van de

Achtergrondlaag.

PSE- Laat de lampen maar branden

Normaal x

Dekking: | 100% [+ |

14
4

- K -
@ 1

oslii]

U zal zien dat alle bovenliggende lagen de oogjes gesloten zijn.
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11. Open nu het oogje van laag 2 (zwarte achtergrond) en laag
Lampen 1
Selecteer de lagen Achtergrondlaag + laag 2 + laag lampen 1 en doe
CTRL+E om deze drie lagen samen te voegen.
Noem deze laag basis.
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12. Dupliceer de laag basis en noem dit lamp 1
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Open nu de oogjes van laag 1 en 2
Selecteer de lagen lamp 1, laag 1 en Laag 2.
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Doe CTRL+ E om deze lagen te verenigen.
Noem deze laag Lamp 1
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13. Dupliceer de laag Lampl en noem deze lamp 2

Open de oogjes van Laag 3 en Laag 4

Selecteer de lagen Lamp 2 + Laag 3 + Laag 4.

Doe CTRL+E om de lagen te verenigen en noem deze lamp 2
Nu ziet u ook dat lamp 2 ook brand.
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14. Dupliceer nu Lamp 2 en noem deze Lamp 3.
Open de oogjes van Laag 5 en 6
Selecteer de lagen Lamp 3 + Laag S + Laag 6.
Doe CTRL+E om de lagen te verenigen en noem deze lamp 3
Nu ziet u ook dat lamp 3 ook brand.
Herhaal deze stappen voor alle lagen, zodat u in uw lagenpalet komt
tot lamp 7
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15. We gaan nu onze lichten terug laten doven.
Dupliceer de laag Lamp 7 twee maal.

lamp 7 kopie

lamp 7
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16. Selecteer de Lagen Lamp 7 kopie 2 en Lamp 7 kopie.
Doe CTRL+E om deze samen te voegen tot één laag en noem deze
Lamp 7 kopie.
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lamp 7 kopie

lamp 7 kopie

17. Dupliceer de laag Lamp 7 kopie en dupliceer ook de laag Lamp 6.
Plaats de gedupliceerde Lamp 6 (Lamp 6 kopie) bovenaan in uw
lagenpalet (boven Lamp 7 kopie 2)
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Selecteer de Lagen Lamp 6 kopie en Lamp 7 kopie 2 tot één laag
(CTRL+E) en noem deze laag Lamp 6 kopie.
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18. Dupliceer de Lamp 6 kopie.
Dupliceer ook de laag Lamp 5 en plaats deze gedupliceerde laag
bovenaan in het lagenpalet.
Selecteer de laag Lamp 6 kopie 2 en Lamp 5 kopie en verenig deze
twee lagen (CTRL+E) en noem deze laag Lamp 5 kopie.
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Herhaal deze stappen tot u een laag Lamp basis kopie hebt.
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19. Sla dit op en geef deze een passende naam, bv. lamp branden
voorbereiding gif
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20. Nu gaan we een gif maken.
Ga naar Afbeeldingen = Vergroten/Verkleinen =
afbeeldingsgrootte = zet Breedte en hoogte op 400 px = OK

Afbeeldingsgrootte

© Meer informatie over: afbeeldingsgrootte oK

Annuleren

Pixelafmetingen: 468,8K

Breedte:
Hoogte:
Documentgrootte:

Breedte:

pixels = Help

pixels =

Inches
o
Resolutie:

[# stijlen schalen

Inches

Pixelsfinch

[ verhoudingen behouden

h, 5 ¥ Nieuwe beeldpixels berekenen

Bicubisch (meest geschiktvoor vioeiende verlopen) -

Ga naar Bestand = Opslaan voor Web = Vink Animeren aan.

Opslaan voor web (75,1%)
@ Sl een afbeelding op om in een webpagina op te nemen, Voorinsteling: | [Zonder naam] V==
LT /‘ Sla foto's op als JPEG en afbeeldingen met beperkte kleuren als GIF, = -
q - De voorvertoning van de afbeelding laat zien hoe de afbeelding eruit zal zien op basis van de huidige instelingen. | [ i
; I Selectief v | Keuren: | 255 e
. = Diffusie v |Dithering: | 100% e
‘f Transparantie Matte: N,
Geen transparantiedi...
[ nterlinigring Web-afst.: 0% k
\Z Animeren Verlies: |0
— Afbeeldingsgrootts | k
— Oorspronkelijke grootte
Breedte: 400 pixels
Hoogte: 400 pixels
— Nieuwe grootte
Breedte: 400 | px ] @
Hoogte: | P =
Procent: 100 53
1 Animatie e
Origineel: “Lesje 486 NOTI voorbereiden tot gif. psd” | E5 1009 rastering || | Herhalingsopties: |EITERIG_G_— - {
525K 70,09 K Selactief palet
Heec@566Kbps Y= 256 kleuren Framevertraging: (0,2 ~ | seconden
BE| = [~ Ri=  Gi— B | 1van 16 a e e
Voorvertoning... | @@ | Annuleren Kiaar

We gaan nu onze Animatie instellen.
Doe bij Herhalingsoptie: Altijd
Stel de Framevertraging in naar keuze of laat deze op 0,2 seconden

staan.
— Animate
Herhalingsopties:
Framevertraging: 0,2 ~ | seconden
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Wilt u eens bekijken hoe is, klik op Voorvertoning.
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@@ - Opslzan Annuleren Klaar

21. Bent u tevreden dan klik u op Opslaan.
Nu kan u de lampen posten
U kan dit gerust nog eens doen met gekleurde lampen.

Veel plezier ermee
NOTI
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