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Bewegingsonscherpte effect 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Materiaal: kleurrijke afbeelding met persoon - texturen 
 

1. Open een afbeelding van een kleurrijke afbeelding met persoon in 
uw PSE. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2. Dupliceer deze laag. 
3. Ga nu naar Filter  Vervagen  Bewegingsonscherpte  Hoek 

van 45° en afstand van 2000 px. 
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4. Hang een laagmasker aan deze laag. 
Neem een zacht zwart penseel van 100 px en penseeldekking van 
22% 
Zet Voorgrondkleur op zwart. 
Zet de laagdekking van uw laag 1 wat lager, zodat u de onderliggende 
afbeelding kan zien. 
Ga met dit penseel over de delen die u wilt terughalen. 
Op geregelde basis uw laagdekking terug op 100% zetten, zodat u goed 
kan zien wat er terug goed zichtbaar is. 
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5. Maak bovenaan een samengevoegde laag (CTRL+Shift+Alt+E) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

6. We gaan onze afbeeldingsgrootte aanpassen naar max. 800 px aan 
langste zijde. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

7. Ga nu naar Filter  Filtergalerie  Artistiek  Filmkorrel  met 
de schuivertjes kan u de korrel, Hooglicht en intensiteit naar eigen 
smaak verschuiven  OK. 
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8. Kies één van de texturen en maak deze passend aan uw 
werkdocument. 
Wijzig de laagmodus naar eigen keuze en pas eventueel de 
laagdekking aan. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

9. Ziezo, het lesje bewegingsonscherpte effect is klaar. 
Werk af naar keuze en vergeet uw naam niet. 
Sla uw PSE op en ook als JPEG met max. 150kb 
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Veel plezier ermee 
NOTI 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 


