PSE- Blijven fietsen

SENIORENNET.BE

Blijven fietsen

Materiaal: Asfalt — bomen — boom — huizen - laagstijl voor huizen — lantaarn
— lens_flare — stenen — weg — wolken - zon.

1. Open een nieuw document van 7000 x 2000 px — 300ppi.
Benoem dit bestand Voorbereiding.

| Nieuw x

Documenttype:  Aangepast v Annuleren q;

Grootte: . v Voerinstelling opslaan... q;
Breedte: | 7000 Pixels v
Hoogte: Pixels v

Resolutie: | 300 Pixels/inch v Afbecliingsrontio:
Kleurmodus: RGB-kleur v 40,1M

Achtergrondinhoud: Wit w

2. Open de afbeelding van de weg.
Maak een selectie van de weg.
Selecteren = Selectie omkeren.
Druk op delete.

Deselecteren.
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Mormaal v  Dekking: 100% w

SENIORENNET.BE

3. Kopieer en plak deze weg op uw werkdocument.
Plaats deze aan de linkerzijde van uw werkdocument.

Dupliceer deze enkele keren tot geheel van de breedte bedekt is.
Zorg dat ze mooi aan elkaar sluiten.

Selecteer de lagen van de weg.
Deze lagen samenvoegen (CTRL+E)
Activeer Verplaatsingsgereedschap = Selecteer Achtergrond en laag

weg =» Uitlijnen Midden.
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v 100%

o [Nl
© [ Achtergrond B

833% Doc:40,1M/623M ||

Verplistsen Rangschikken Uttlijnen D\stnbuere? -
Automatische selectie van laag ﬁ T Boven = Links Boven Links.

B selectiekader tonen 2 I8 Gecentreerd & Midden Gecentreerd Midden
B2 Markering tonen bij aanwijzing Bu Onder = Rechts Onder Rechts

Activeer de laag van de weg.
Doe CTRL+A = Afbeelding = Uitsnijden.
Doe dan CTRL+T =» Perspectief aanpassen.

Plaats bovenaan een nieuwe laag met Uitknipmasker.

Zet de Overvloeimodus van deze laag op Bedekken.

Neem een zacht zwart penseel van 8px - penseeldekking: 40%
Trek een Zwarte lijn bovenaan over de volledige lengte.

Zet dan het Voorgrondkleur op wit en trek een witte lijn over de
volledige lengte.

Hou de Shift-toets ingedrukt.

Bedekken ~  Dekking: 100% v

& # I:l Laagl
® § == we
@ I:' Achtergrond E‘;ﬂ
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De beide lagen selecteren en samenvoegen.
Noem deze laag weg.

® | [ iweg
® § [ |

i Achtergrond By

SENIORENNET.BE

Sla uw PSE al eens op.

4. Open de afbeelding van stenen.
Selecteer de stenen.
Selecteren = Selectie omkeren
Druk op Delete.

Deselecteren.

Kopieer en plak deze selectie in uw werkdocument.
Dupliceer deze enkele keren tot geheel van de breedte bedekt is.
Zorg dat ze mooi aan elkaar sluiten.
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Selecteer deze lagen tot één laag (CTRL+E), zorg wel dat de laag
weg er niet bij is.
Noem deze laag ondergrond.

SENIORENNET.BE

Normaal v  Dekking: 100% w

[ l;l ondergrond
® § == wes
@ 3 Achtergrond By

Doe CTRL+A op de laag ondergrond, ga naar Afbeelding =
Uitsnijden.

Deselecteren.

Verplaats deze laag ondergrond onder de laag weg en zorg dat er nog
deeltje van de ondergrond onderaan de weg zichtbaar wordt.

Normaal ~  Dekking: 100% v

o § = we
@® . [=———] ondergrond
® § Achtergrond E-"ﬂ

Sla uw PSE ééns op.

5. Open de afbeelding Asfalt.
Selecteer de struiken.
Ga naar Selecteren = Selectie omkeren.
Delete.
Deselecteren.
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Kopieer en plak in uw werkdocument.

Plaats de laag bovenaan in uw lagenpalet.

Plaats deze aan de linkerzijde van uw werkdocument.
Dupliceer deze laag verschillende malen en vul de breedte.

¥

MNormaal v Dekking: 100% v

@866 00686

) 6D D D D

I

Laag 1 kopie 2
Laag 1 kopie
Laagl

weg
ondergrond

Acfitergrond Eﬁﬂ

Selecteer deze lagen tot één laag (CTRL+E), zorg wel dat de laag
weg er niet bij is.
Noem deze laag struiken.

Normaal v Dekking: 100% w

@

e 6 8

E struiken

3 B o
8 0] ondergrond
8 [ ] Actergrons B

Doe CTRL+A op de laag struiken, ga naar Afbeelding = Uitsnijden.

Deselecteren.

Sla uw PSE nog ééns op.

6. Open nu de afbeelding van de huizen.

Maak een selectie met de veelhoeklasso van de bovenste rij huizen.

Verplaats deze naar uw werkdocument.
Pas de grootte aan en plaats deze aan de linkerzijde van uw
werkdocument.
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Normaal v Dekking: 100% v
@ E Laagl

® § ] struiken

® § B we

@ E ondergrond

® 8 [ | Actergrond B

Ga terug naar de afbeelding huizen.

Deselecteren.

Met de Veelhoeklasso de tweede rij huizen selecteren.
Verplaatsen naar uw werkdocument.

Grootte aanpassen en mooi aansluitend maken tegen het laatste
huis die er al reeds staat.

Normaal v Dekking:  100% w

Lasg2

B 1ee1

El struiken

e

l;l ondergrond
I:l Achtergrond Eﬂ

96060660

G 6D 3 I D

Herhaal vorige stap nu ook voor de 3de rij huizen.

Normaal v Dekking: 100% v

[ e
s [ osse

Laagl

¢ D

struiken
. P wee

ondergrond

¢ 2

Achtergrond Fﬂ

860660686

Selecteer de lagen van de huizen, verenig tot één laag (CTRL+E) en
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noem deze huizen.
Plaats deze laag net boven de Achtergrondlaag.

Normaal v Dekking: 100% v

El struiken

® 0 = weg

@ l;l ondergrond

@ E huizen

@ & [ | Acvergrond By

@

© e

(=]

Doe CTRL+A op de laag huizen, ga naar Afbeelding = Uitsnijden.
Deselecteren.

Sla jouw werkdocument nog maar eens op.

De afbeelding Bomen toevoegen.

Dupliceren, eens horizontaal omdraaien.

De verschillende lagen van de Bomen samenvoegen en noem deze
bomen.

Plaats deze laag net boven de Achtergrondlaag.

Normaal v Dekking: 100% W

(=]

struiken

(=]

i

weg

(=]

ondergrond

huizen

bomen

Achtergrond E:;ﬂ

Doe CTRL+A op de laag bomen, ga naar Afbeelding = Uitsnijden.
Deselecteren.

Sla jouw werkdocument nog maar eens op.
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8. We gaan enkele ‘boom’ toevoegen als bovenste laag.
Verwijder onderaan deeltjes van de stam, zodat de boom in gras
zitten.
Dupliceer enkele keren.
Lagen samenvoegen en naam voor deze laag ‘enkele boom’.

Normaal v Dekking: 100% v

enkele bomen

: 8 E==3 struken
© [ |f— weg
® § [E=Z= ondergrond
® 8 huizen
o § bomen
5 @ § [ | adwergrond  Bj
Sla jouw werkdocument nog maar eens op.
9. De afbeelding van de “lantaarn” toevoegen aan de linkse zijde.
Plaats cen laag eronder.
Zet Voorgrondkleur op # 323436.
Neem een zacht penseel en schilder schaduw.
Normaal v Dekking: 100% '
g @ lantaarn

EE
8 enkele bomen
¢ E==3 struiken

weg

>

g ondergrond
8 B huzen
8 5 bomen
8 [ Acwergrond

60 66066606¢€6

Plaats boven de laag lantaarn een nieuwe laag met Uitknipmasker.
Neem hetzelfde penseel en schilder onderaan de voet schaduw.

Normaal v Dekking:  100% v

|

3l Laag2
lantaarn
Laagl

enkele bomen
struiken

weg
ondergrond

huizen

LRI

bomen

3 [ ] actergrend B

66666606066¢6
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Selecteer de drie lagen.
Voeg deze 3 lagen samen en noem dit lantaarn.

-4 100%
@ Iﬁ‘ lantaarn
= {D:l Laag2
® § enkele bomen
@ lr@' lantaarn
@ f i eag 1 ® { E struiken
@ § enkele bomen @ § E weg
® § == sruiken @ 0 ;l ondergrond
3 s
e 2 b @ § FEF==H huizen
@ § d d
3 [EZ7] ondergron ® o —
e § =4 huzen = Eul =
{
® @ [ bomen @ § [ | Achtergrond A
@ § I:| Achtergrond Eﬂ

Dupliceer terug een paar keer.

Plaats ze op verschillende plaatsen.

Lagen van de lantaarn selecteren en samenvoegen tot €één laag
(CTRL+E)

Noem deze laag Lantaarns.

® o [ tartaarms
e I enkele bemen
@ § == struiken
© § = e
® 0§ [ ondergrond
® & =9 huizen
o & [ bomen
@ & [ ] Achtergrond By
Plaats de afbeelding Lens_flare in uw werkdocument.
Pas de grootte aan en plaats deze onder de kap van de lantaarn.
Zet de Overvloeimodus op Bleken.
Bleken v Dekking: 100% v
(] lens_flare
® § [FZ] lantarns
@ i enkele bomen
@ § == struiken
© 0 o weg
@ § Q ondergrond
® § B4 huzen
® § F==7] bomen
® § Achtergrond 7
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Dupliceer deze laag verschillende malen en plaats onder elke kap
van lantaarn een licht.

Bleken v Dekking:  100%

lens flare kopie 5
lens_flare kopie 4
lens_flare kopie 3
lens_flare kopie 2
lens_flare kopie
lens_flare
lantaarns

enkele bomen
struiken

weg

ondergrond
huizen

bomen

©60666066066006¢

JRIENEERCAE

Achtergrond By

Selecteer de verschillende lagen van Lens_flare.
Voeg samen tot €één laag en noem dit licht.
Na samenvoegen terug de Overvloeimodus op Bleken zetten.

@

eken v Dekking: 100% v

3

lantaarns
ankele bomen
struiken

weg
ondergrond
huizen

bomen

(IRHTER]

e N N N =]

Acttergrond By

Sla jouw werkdocument nog maar eens op

10. Activeer de laag van huizen.
Ga naar stijlen = Laad de Stijl voor huizen.
Pas deze laagstijl toe op deze laag.

Normaal v Dekking: 100% v
licht

lantaarns

enkele bomen
strulken

weg

€ e e 6 63 e

R

ondergrond
huizen o
§ =] bomen

8 [ ] Achtergrond B

6006060006806
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Boven de laag Huizen een Aanpassingslaag ‘Niveaus: 15 - 1,02 -
255 en Uitvoer: 0 - 229.
Geef een Uitknipmasker op de laag Huizen.

Voorbereiding NOTl.psd @ 16.7% (Niveaus 1. Laagmasker/8} ™ x x| U o @ ﬂ W LLE)
Niveaus = Mermaal v Dekking: 100% v
Kanaal: RGB v \AE / @ § licht

’ @ 0 l:l lantaarns
@ [ enkele bomen
s o3 F—— struiken
g © 0 e weg
2 & @ § [0 ondergrond
15 1,02 255 = SN ;]:l LB
@ § FE== huizen fx
Ultvoerniveaus: ® g @ P
— @ § [ | Achtergrond 578
o 229
0 @ Herst.

11. Alle lagen, behalve de Achtergrondlaag selecteren.
Dupliceer deze laag.
De gedupliceerde lagen samenvoegen tot één laag en noem deze
samengevoegd.

Normaal v Dekking: 100% W

samengevoegd
licht

lantaarns
enkele bomen
struiken

weg

HIEE |

ondergrond

O @ &[] ni
=] huizen fx
Ifl bomen

[ | Achrergrond  Fg

@ @ 6B 06 0B B OB

DD EEE

Sla jouw werkdocument nog maar eens op.

De voorbereiding voor “blijven fietsen” is nu klaar.
Nu gaan we verder met het tweede deel.

1. Open een nieuw document van 4000 x 4000px — 300ppi - witte
achtergrond.
Achtergrond ontgrendelen.
Zet het Voorgrondkleur op #B8F4FF — Achtergrond op #79A9B2.
Trek een Lineair Verloop van onder naar boven.
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WEERGEV. x Lesje 692 Blijven fietsen PhotoshopCreatiesbyNOTI @ 12,5% (Laag 0, RGB/8) * = D G=|| Q (@] ﬂ @h }‘; W

Q W Normaal v Dekking: 100% v

°B B o

SELECTER
o+ F
¥R

VERBETER
© &
« L
b &

TEKENEN
s 2
» B
AR
T #
WIJZIGEN
N
N

Doc: 45,8M/45,8M 3
KLEUR 15% . ; H .

o Verloop ) e -
] | -
[ e - @osco

Dekkingg ————O 100% e

<

@ [ omkeren Transp. Dither.

2. Kopieer en plak de laag samengevoegd in dit werkdocument.
Wat samendrukken in de breedte en noem deze laag snelweg.

Normaal v  Dekking: 100% v

3. Alles selecteren (CTRL+A)
Ga naar Afbeelding = Uitsnijden.
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4. Op de laag snelweg: Filter & Vervormen = Poolcoordinaten =
Rechthoekig naar Polair.

Normaal v Dekking: 100%
Lo @:mﬂ_@g

X

Poolcoordinaten

QK

Annuleren

=

) Rechthoekig naar polair

Palair naar rechthoekig

T

5. Plaats boven de laag snelweg een Aanpassingslaag ‘Niveaus’: O -
1,00 - 207 - Uitvoer: 12 — 255.
Geef een Uitknipmasker op de laag snelweg.

Normaal v Dekking: 100% w

Niveaus =@ : . '
y ® o snelweg
’

@ I Laag0
f

Kanaal: RGB v

o 1,00 207
il uivoerniveaus:
13 255
0 & (Herst...)

Activeer het laagmasker van deze Aanpassingslaag en vul met zwart,
CTRL+I.

Neem een zacht wit penseel van 900px.

Ga met dit penseel onderaan de snelweg.
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Normaal ~  Dekking: 100% w

@ <01 lm ;! Ni...
o
@ 0 0 snelweg

@ I Laag0

Nog een Aanpassingslaag ‘Niveaus’: 25 - 1,00 - 255;
Uitvoer: 0 - 214.
Uitknipmasker boven vorige Aanpassingslaag.

Normaal v~ Dekking:  100% v
<Of il © Ni
a8
8 <0 ull ¢ N
e

25 1,00 255 ® i Laag0

Uitvoerniveaus:
|
&

0
+0 @

214

(Herst..)

Activeer het laagmasker van deze Aanpassingslaag en vul met zwart,
CTRL+I.

Neem een zacht wit penseel van 900px.

Ga met dit penseel bovenaan de snelweg.
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MNormaal v  Dekking:  100% W

@ +1 ,ﬂd. ”.- Ni

48 Laagmaskerminiatuur

o ! )
e
@ 0 0 snelweg

@ 8§ Lazg0

6. Plaats onder de laag snelweg een nieuwe laag en noem deze laag
schaduw.
Neem een zacht zwart penseel van 500 px.
Plaats een stip.
Doe CTRL+T = Trek in de breedte uit en versmal in de hoogte.
Plaats de schaduw onderaan het wiel.

MNormaal v Dekking:  100% w

@ ;D,..ﬂ; Ni..

@ 0 0 snelweg

@ schaduw

@ [ Laag0
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7. Selecteer de verschillende lagen, met uitzondering laag O of

Achtergrondlaag.
Voeg deze 4 lagen samen en noem deze wereld.

Normaal

v Dekking: 100% v

8. Plaats de afbeelding van de fietser in uw werkdocument.

Pas de grootte aan.
Lichtjes roteren.

Mormaal ad

@ 1=

Pagina

Dekking:

fietser

wereld

Laag0

wereld

100%
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9. Plaats boven de laag van de fietser een Aanpassingslaag ‘Niveaus’:

Uitvoer: O — 234.
Geef een Uitknipmasker op de laag fietser.

Normaal v Dekking: 100% w
© o) il © NL.
- O
Niveaus s=| o =
- & v-ﬁ; fietser
Kanaal: RGB v (Auto... ) ki
& g Q wereld
» g Laag0
& a
o] 1,00 255
Uitvoerniveaus
EE——
Y
0 234
0 @ (Herst.)

=l - e s s [l

Activeer het laagmasker en vul met zwarte kleur of CTRL+I.
Neem een zacht wit penseel.
Ga met dit penseel over de armen, benen en de fietshelm.

Normaal v Dekking: 100% v

. -

@ 1§ S fietser
e E—

]
@ 1 o wereld

o 0 Laag 0

16,67% Doc:458M/1222M 3]

Penseel 0 o
penseel: ~ ~ Modus:  Normaal v

2w N 2 S S

iy Grootte O 7ipx ( penseelinstellin.. )

¥ Y 5
Dekk: ———————O 100% (" Tabletinstelling... )

Dupliceer de laag fietser.
Activeer de laag fietser en hernoem deze ‘fiets schaduw’.
Doe CTRL+L (Niveaus): Uitvoer: 0 - 0

Pagina
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2| OMeerinformatiea\rer: niveaus “

SR
{ Annuleren )

Il Y
& Herstellen y.

Kanaal: RGB ~

Invoerniveaus:

{_ Automatisch )

£ L7

& Voorvertoning
0 1,00 255

Uitvoerniveaus:
[
LY
0

Doe CTRL+T = Laag Verticaal draaien.

Doe CTRL+T = vervormen/schuintrekken/schalen.

Hang een laagmasker aan deze laag.

Neem een zacht zwart penseel.

Verwijder delen die buiten de snelweg verwijderen.
Laagdekking op 45% zetten.

Pagina

L 4 100%
® ¢ <0 ol o[
s a £
@ 0 R fietser kopie
iy
e
= r.i fietser schaduw
@ o o wereld
@ [ D Laag0
Normaal ~  Dekking: 100% w
@ § O :- Ni.
oy
@ [ i fietser kopie
e
]
@ fietser schaduw
@ I Q wereld

Laag0
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Normaal v Dekking: rasw v

@ I 0 .ﬂ _- Ni...
e

@ I 2 fietser kopie
L

@ i fietser ...
:5.
@ 0 o wereld
T—

@ Laag 0

10. Hang aan de laag fietser een laagmasker.
Neem een zacht zwart penseel.
Enkele delen van de snelweg beter zichtbaar maken: o.a. een deel van
de lantaarn.
Kan wel zijn dat u daar geen lantaarn hebt, mag u dit punt overslaan.

Nermaal ~  Dekking: 100%

@ :Dyﬂj.m.

@ 'i, ] fietser

@ 2 fietser ...

@ 0 Q wereld

33,33% Doc: 45,8M/140,0M 3]

Penseel @t
pensecl: NG Modus:  Normaal v

0 0 | 2 —

iy Grootte: —O 30px ( Penseelinstellin.. )
Dekk: ——— O 100% 'd Tabletinstelling

11. Plaats de afbeelding Zon toe.
Boven op de snelweg plaatsen.
Pas de grootte aan en zet de laagmodus op Bleken.
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Bleken v Dekking: 100% v
@ 3 <0 uild ,. Ni..
o
@ 0 Q g fietser ..
&
@ I fietser ...

12. Plaats de afbeelding ‘Wolken’ toevoegen.
Pas de grootte aan.
Doe CTRL+L ‘Niveaus’: 29 - 1.25 - 230.

@ a g fietser_
A
@ g fietser ...
. | S |
® 0 zon
@ waolk
x
wereld
0 Meer informatie over: niveaus
( Annuleren \;'
Kanaal: RGB v S = Laag 0

{ Herstellen )

hs Automatisch )

Invoerniveaus:

= &4 Voorvertonin,
14,1% Doc:45,8M/197,8M 3] & ry o /] ing
Kleurkiezer 29 1,25 230
Monster:
@ @ E @ Alie i Ultvoerniveaus
O Huidige laag —
&
Punt b i

13. Laag wolk dupliceren.
Verplaats bovenaan in lagenpalet.
Hang een laagmasker aan deze laag en vul met zwart of doe
CTRL+I
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Neem een zacht wit penseel met penseeldekking: 50%.
Wat wolken boven de fietser tonen.

Normaal ~  Dekking:  100%

@ - :. wolk k..

@ 0 g fietser ...
s | v |
@ 0 = zon
&
@ 1 - wolk
@ 0 o wereld
@ Laag0

25% Doc: 45,8M/184,0M

Penseel 2 ot
Penseel ~ hd Modus: Normaal v

“i B S| a4 -

g Grootte: O—  367px \ Penseelinstellin
Dekk.: (®] 50% \ Tabletinstelling...

14. Lesje Blijjven fietsen is klaar.
Werk af naar keuze en vergeet uw naam.
Maak een samengevoegde laag (CTRL+Shift+ALT+E)
Pas uw PSE aan naar max. 800px aan langste zijde.
Sla op als JPEG op max. 150 kb.

Veel plezier ermee
NOTI
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