SENIORENNET.BE PSE- jongen met boek

Jongen met boek

N

1. Open een nieuw document: noem deze jongen met boek. De breedte is 230
mm — hoogte 230 mm - resolutie van 300 ppi
2. Maken van de achtergrond: Zet de voorgrondkleur op #3191B4 en de

achtergrondkleur op #000B1D. Trek een lineair verloop van rechtsboven naar
linksonder.
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SENIORENNET.BE PSE- jongen met boek
3. Afbeelding plaatsen: Plaats nu een afbeelding om zo textuur aan te brengen
in de achtergrond. Ga naar Bestand == plaatsen = kies Cloud.jpg. Sleep de

hoeken tot de foto even groot is als de achtergrond en druk op Enter. Zet de
overvloeimodus van deze laag nu op Bedekken

| Bedekken

~| Dekking: |100% |~]

wolken
15
. Achtergrond 5‘5

4. Waterreflectie: Maak een nieuwe laag en noem deze waterreflectie. Selecteer
nu met het gereedschap Rechthoekige selectiekader het hele canvas. Toets D

om de Voorgrond- en achtergrondkleur op standaard zwart en wit te zetten.
Ga dan naar Filter = Renderen Wolken.

Q@ O0a o -
Dekkng: [100% |~

o [ @ waterreflectie

. Achtergrond g"ﬁ

 WLIZIGEN

x Hidn

KLEUR
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S. Werk het effect verder uit: Ga naar Filter = Vervagen = Gaussiaans
vervagen. Zet de Straal op 20 pixels en klik op OK.

waterreflectie

| oK 2
| Annuleren

¥ voorvertoning

Q ww @
Straak [ 20,0 | pixels

Ga vervolgens naar Filter = Filtergalerie = Artistiek =» Plastic = zet de

Sterkte hooglicht op 20 — Details op 10 — Vloeiend op 15. Klik op OK. Zet de

overvloeimodus voor deze laag op Bedekken en de dekking op 50%

® ) 0K

| Annuleren

Sterkte hooglicht

Details

Voeiend

{FT 15 4
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6. Aangepaste penselen gebruiken: Maak een nieuwe laag en noem
deze luchtbellen. Ga naar het penseel en laad Brushes_135.

Qen@ea{:| Brushes_135 v‘ =
i Y i & .‘__f;}\ |I L £
ol M N v - i ~ i 3

1878 383 885 014 1476 1280 2000 905

7. Het penseel instellen: Klik op penseelinstelling zodat deze opengaat.
Zet de spreiding op 75% en de Tussenruimte op 90%.

Penseelinstellingen ES
Vervagen: O 0
Jitter - Kleurtoon: Cr e
‘Spreiden: Cr 75%
Tussenruimte: O
Hardheid: =
Ronding: O 100%
? =
Hoek: = @2
o

] Deze als standaard instellen

Zorg voor een witte voorgrondkleur en de dekking op 60%. Varieer de
grootte van het penseel terwijl je luchtbellen schildert

Jongen met boek.psd @ 16% (luchtbellen, RGB/8) * =

Jeda & =

~| Deking: [s0% [~]

| Mormaal

luchtbellen

waterreflectie

m wolken
. Achtergrond B

8

8

i penseel:
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8. Het kind: Ga naar Bestand =» Plaatsen = kies Kid. JPG. Ga naar
snelle selectie en selecteer het kind. Ga naar Selecteren = Randen
verfijnen =» Vink slimme straal aan en zet hem op 5 px. Zet de
doezelaar op 2px. Activeer Kleuren zuiveren = Kies bij Uitvoer naar:
Nieuwe laag. Druk OK

X
@ § luchtbellen
[] straal tonen (1) s
Weergeven: i I
[] origineel tonen (P}
Randdetectie @0 waterreflectie
. [ slimme straal
& | &
;e
Straa 5.0 px o g Weolices
Rand aanpassen
Vioeiend: O——————— |
@ § Achtergrond  Ej
Doezelan d 2,0 px
Cuntrast:o-=| i
Rand verschuiven: s==————=_=———=
16.05% Doc: 18,4M/88,3M [+
Uitvoer
¥ Kleuren zuiveren
Grootte: | 35
-n Mate: O %%
Uitvoer naar: | nieuwe laag
— [] Instellingen onthouden
-/ = = 0K | Annuleren | Q
ereedschapsopties: Ongedaan maken Opnieuw ; | Meer

9. Toon en contrast toepassen: Ga naar Laag = Nieuwe
aanpassingslaag = Fotofilter. Zet een vinkje bij Vorige laag gebruiken

voor uitknipmasker en klik OK.

Niguwe laag

Naam: | Fotofiter 1 | . OK

Vorige laag gebruiken voor uitknipmasker

Dekking: ﬂ %

Modus: | normaal -

Annuleren |

; 7 Wchtergrond
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SENIORENNET.BE PSE- jongen met boek

Kies in het eigenschappenvenster van Fotofilter voor Koel filter (82).

Snel Met instructies |

=1 ©.0 @ & B =
Normaal | Dekidng: [100% ||

Fotofl potofilter

® Filter: | Koel ilter (82) v]
O Kleur: .

o 4 N .
Dichtheid: s m— 5% LY i XKid kopie

# Lichtsterkte behouden

> 0 luchtbellen

waterreflectie

wolken

Achtergrond  Bj

ErT =

Ga naar Laag =» Nieuwe aanpassingslaag = Niveaus. Maak een
uitknipmasker met de vorige laag en zet de Invoerniveaus op 5 — 1.00 —

210.
| A ]
X
: 50
Maam: | Miveaus 1 | | 0K
Vorige laag gebruiken voor uitknipmasker | Annuleran
Modus: I Narmaazl vi Dekking: = G

Q.0 a 5 m -

Niveaus

Kanaal: | RGB ¥ | | Auto... |

A
5 1,00 210

Uitvoermiveaus:

30 luchtbellen

waterreflectie

wolken

Achtergrond E‘a
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10. Laat het gezicht gloeien: Maak een nieuwe laag, en noem hem
Gloeiend gezicht. Plaats een uitknipmasker. Neem een groot penseel
met een zachte punt en zet de dekking op 40%. Zet de overvloeimodus
op Bedekken en de Voorgrondkleur op wit. Schilder over het gezicht en
de nek om een subtiel gloeiend effect te geven.

Bedekken | Dekking: |40% |+

luchtbellen

@

waterreflectie

walken

Achtergrond B

glogiend gez...

11. Plaats de tentakels: Ga naar Bestand = plaatsen = selecteer

Squid.jpg en klik op enter. Laag vereenvoudigen. Activeer het

gereedschap Snel selecteren en selecteer een paar tentakels. Ga nu
naar Selecteren = randen verfijnen =» Rand verschuiven: -50%. Zet
vinkje bij Kleuren zuiveren en zet alle andere instellingen op O.

Verander Uitvoer naar Nieuwe laag en klik

op OK.

Normaal ~| Dekking:

100% |~ |

‘Weergavemodus

Q [_] straal tonen (1)
‘%I‘j. Weergeven: 'v
[[] origineel tonen (P)
; Randdetectie
&7 [ stimme straal

Straal O=——x=—o 0,0 px

Rand aanpassen
Vigeiend: O 0

Doezelar (=————————= 0,0 px
Contrast: O
Rand verschuiven: ===——= 50

Uitvoer
o |  Doc:184Mf124.1M [k ¥ Kleuren zuiveren
Mate: O %
M" Uitvoer naar: | i i v

[ 1nstellingen onthouden

[ia=] = ~br

oK Annuleren |

I 7

Ea

<[] gloeiend gezi...

Kid

luchtbellen

waterreflectie

walken
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Plaats de tentakels mooi op de boek moest dit nodig zijn.

12. Pas filters en een masker toe: Ga naar Filter = vervormen =
uitvloeien. Gebruik de opdracht Vooruit verdraaien en Kronkel met de
klok mee, om de tentakels uit te rekken en te laten kronkelen.

0K
Annuleren
Vorige versie

Help

Geresdschapsopties
Penseelgrootte: | 134 |v
Penseeldruk: (100 |v

[EFe R AT

Pendic

Ga naar Laag = Laagmasker = Alles tonen. Gebruik een hard penseel
en schilder over het masker heen om ongewenste plekken bij het boek
te verbergen.

Normaal ~ | Dekking: |100% |+

gloeiend gezi...

®8 O Ll ¢
as a

@i O [?C') o

@0 |I|M_KO.D.L€L

Kid

13.Maak lichtstralen: Ga naar Laag =» Nieuwe aanpassingslaag =
Niveaus. Zet de invoerniveaus op 0 — 1.00 — 25

Snel Met instructies |

16% (Nived piveaus

Uitvoerniveaus:
S
-

a

255

any J
]
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Toets CTRL+I om het masker te keren. Activeer het
Penseelgereedschap en zet de Voorgrondkleur op wit en schilder
kleine, willekeurige vegen op het boek.

Normaal v | Dekking: |100%

gloeiend gezi

© 0 :Dﬂ:
as o

@3 th'a
®¢ 'i'.&m.kama

14.Werk het effect uit: Ga naar Filter = Vervagen = Radiaal vaag = zet
de hoeveelheid op 100, Methode: Zoomen, Kwaliteit: Best. Sleep het
centrum van vervaging naar beneden en klik OK.

Normaal | Dekking: |100% |

Squid

Annuleren

Methode: Middelpunt @ 0 +1 gloeiend gezi...

lJ Draaien

(*) Zoomen

Kwaliteit:
O Laag
’\J Goed

Q:' Best
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Druk CTRL+F om het effect opnieuw toe te passen. Zet de
Voorgrondkleur op zwart en schilder over het masker om ongewenste
gebieden te verbergen.

INUITTIddl ¥ LERRITIY. luuse |

Squid

A

ihh\
e 1

2 @ 0 gloeiend gezi...
of ®2 0 il ¢
() [}
L

—

15. Zon: Maak een nieuwe laag met als overvloeimodus Kleur
tegenhouden en zet de voorgrondkleur op zwart.
Vul de laag met zwart door ALT+Delete te toetsen.
Ga naar Filter = Rendering = zon = kies Lenstype 105 mm.
Verplaats de zon in het centrum van de lichtstralen.
Pas de dekking van de laag aan als het effect te fel is en verwijder
ongewenste delen met een masker.
Je kan ook altijd de laag nog wat verplaatsen, zodat de zon in midden
uitkomt (Boek en tentakels)

Je.oan @ =

Jongen met boek.psd @ 16% (zon, RGBfB) * =

Zon X I Kleur tegenho... = | Dekking: [100% |+
Annuleren e
h“ g Nivea...
an o
|uid..
® s —_ Squid...
& 'g Squid
7.
¥ @ § L1 gloeiend gez...
®8 0 il 0
Helderheid: 100 | % D]
_Type lens: @1 o0 r.a 2
() 50-300 mm zoomen
.k.:l Vastbrandpunt—SS L . 0 o — T R R AT
&) ih e . ; o
. — T & 0
% () Hoofdgedeelte van fim s L
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16. De afwerking: Maak een nieuwe laag en noem hem Splash. Laat de

Splatter- penseel en/of watervalpenseel en schilder over de tentakels
en het boek.

Squid

@ L 1 gloeiend gezi...

-~ = 11..—

Plaats nu nog de Fish.png — Fish1. Png — vessel_final.png en pirate.png
met Bestand = plaatsen

Jongen met boek.psd @ 16% (Pirate, RGB/8) *

O O a ks m -
Dekkin:

Fish1 kopie

Fishi fx

& splash

Splash

Werk af naar eigen keuze
Vergeet je naam niet.
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17.0pslaan:

e Sla het werk op als psd, maar let op voor max. 800 px aan langste
zijde.
e Sla op als JPEG met max. 150 KB

Veel plezier ermee NOTI
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