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Materiaal: Achtergrond - model

1. Open de afbeelding van de achtergrond in uw PSE.

2. Dupliceer deze laag (CTRL+J)
Ga naar Filter & Vervagen = Slim Vervagen = Straal: 26,6 -
Drempel: 49 - Kwaliteit: Laag = Modus: Normaal = OK.
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3. Plaats een Aanpassingslaag ‘Kleurtoon/Verzadiging’, zet de kleurtoon
op 147, de Verzadiging op 63 en lichtheid op 6.
De laagdekking zetten we op 70%.
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4. Plaats nu een Aanpassingslaag ‘Verloop Toewijzen met als
Voorgrondkleur: #B3B6EB en Achtergrondkleur: #E98A98.
Zet de laagmodus/Overvloeimodus op Bedekken.
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5. Plaats daarboven nog een Aanpassingslaag, maar nu FotoFilter 2
Filter: Cyaan = Dichtheid: 50% = M Lichtsterkte behouden.
Zet de laagmodus/Overvloeimodus op Vermenigvuldigen en de
laagdekking op 64%.
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6. Nieuwe laag toevoegen en noem deze Licht 1.
Laad het Verloop Regenboog in uw PSE.
Activeer het Verloop Gereedschap = Lineair Verloop, diagonaal van
links onder naar rechts boven.
Kies verloop Regenboog 15.
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Zet de laagmodus/Overvloeimodus op Kleur.
Trek het Verloop.
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7. Laag dupliceren en wijzig de naam naar Licht 2.
Sluit het oogje voorlopig.
Boven de laag Licht 1 een Aanpassingslaag ‘Helderheid/Contrast’, zet
de helderheid op 34 en contrast op 18.
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8. Open de afbeelding van model.
Plaats deze in uw werkdocument, boven de aanpassingslaag
Helderheid/Contrast, in midden en plaats de onderste rand gelijk met
uw onderrand van uw werkdocument.

Licht 2

-2t | model
ft
s

® § -

2

il
i

Il

Helder

Licht1

Fotofilt..

@

()
1B al

Verloo.

Kleurto.

T

)

RSN chrergrond B
u

9. Neem een zacht penseel met penseeldekking tegen model 45%, verder
van model 100%.
Verwijder de achtergrond van model.
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10. Boven de laag model een Aanpassingslaag ‘Helderheid/Contrast’
met Helderheid van -68 en Contrast van 59.
Plaats een Uitknipmasker.
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11. Plaats daarboven een Aanpassingslaag Niveaus met Uitknipmasker.
Pas volgende waarden toe: 22 - 1,04 - 237 en Uitvoerniveaus: O -
234.

Zet de Overvloeimodus/laagmodus op Lichter.
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12. Dupliceer deze Aanpassingslaag.
Geef een Uitknipmasker.
Wijzig de Overvloeimodus/laagmodus op Normaal en de laagdekking
op 50%.

7 6] 200 400 500 (800 1000 1200 1400 1600 1800  [2000 2200 2400 {2600 2500 3000 3200 3400 Normaal w Dekking S0% v

@ [ 0 l:l Helder.
@ § Licht 1

@ § g l:l Fotofilt.
@ 0 & l:l Verloo.
@ 8 |:| Kleurto.
@ = EDERS

@ Achtergrond Esa

13. Open het oogje van de bovenste laag, Licht 2.
Zet de Overvloeimodus/laagmodus op Bedekken.
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14. Plaats een nieuwe laag, paarse kleur .
Zet Voorgrondkleur op #DACOF9.
Neem een zacht penseel van 600 px met penseeldekking van 30%.
Schilder met dit penseel aan de rechterzijde van het model.
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15. Ga nu naar Filter = Vervagen = Gaussiaans vervagen =» Straal:
130,2 px.
Zet de Overvloeimodus/laagmodus op Puntlicht.
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16. Plaats een nieuwe laag, gedempte rode kleur.
Met hetzelfde penseel nu aan de linkerzijde van model schilderen.
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17. Ga nu naar Filter = Vervagen = Gaussiaans vervagen =» Straal:
130,2 px.
Zet de Overvloeimodus/laagmodus op Intens Licht.
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18. Plaats bovenaan een Aanpassingslaag Helderheid/Contrast, GEEN
UITKNIPMASKER.
Zet de Helderheid op -29 en Contrast op 23.
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19.
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Maak een samengevoegde laag, CTRL+ALT+SHIFT+E.
Ga dan naar Filter & Vervagen = Oppervlak Vervagen =
Straal: 3 px — Drempel: 40 niveaus = ok.
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20. Maak nog een samengevoegde laag.

Ga dan naar Filter & Vervagen = Gaussiaans vervagen = straal:
20,8 px < ok
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21. Voeg een laagmasker toe aan deze laag.

Neem een zacht zwart penseel, met penseeldekking van 25%.

Beschilder het model.
Zet de Overvloeimodus/laagmodus op Lichter.
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22. Onze Cyberpunk is klaar.
Werk af naar keuze en vergeet uw naam niet.
Sla op als PSE: max. 800 px aan langste zijde.

Sla op als JPEG: max. 150 kb

Veel plezier
NOTI
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