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Materiaal: Achtergrond – Lettertype “BebasNeue” – kinderen. 
 
 
1. Open een nieuw document van 2500 x 1500 px – 200 ppi – witte achtergrond. 

 
2. Plaats een Aanpassingslaag Verloop van Zwart naar transparant – Radiaal Verloop met 

hoek van 38°, schaal van 200% en  Omkeren. 
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3. Voeg de afbeelding van de achtergrond toe aan uw werkdocument. 
Maak deze passend. 
Maak een selectie van die grijze ondergrond. 
Voeg een laagmasker toe. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

4. Laagmasker toepassen. 
Dit grijze deel verplaatsen naar links midden van uw werkdocument. 
Groter maken. 
Ctrl+ T  Schuintrekken. 
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5. Ga naar Verbeteren  Belichting aanpassen  Helderheid/Contrast  Helderheid op 
43 plaatsen  OK. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

6. Dupliceer deze laag en noem deze stock. 
Maak deze gedupliceerde laag even onzichtbaar, oogje sluiten. 
Plaats de afbeeldingen van de kinderen boven de laag achtergrond op dit grijze deel. 
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7. Activeer de laag Achtergrond (grijze vlak) en wijzig de naam naar S. 
Activeer het gereedschap Veelhoeklasso en maak 2 selecties om een creatieve S te 
bekomen. 
Met een zachte gum deze delen weg vegen. 
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8. Laad het bijgevoegde lettertype. 
Plaats boven de laag van kinderen een nieuwe laag. 
Zet Voorgrondkleur op zwart. 
Activeer het Gereedschap Lettertype, kies het geladen lettertype. 
Type het woord ‘KATE’. 
Tekst omzetten naar pixels. 
Grootte aanpassen. 
Ctrl+T  Schuintrekken. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

9. De laag Stock dupliceren. 
De laag Stock oogjes openen. 
Wat boven de tekst plaatsen en een Uitknipmasker geven op de laag kate. 
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10.  Nieuwe laag boven de Uitknipmaskerlaag plaatsen, noem deze zwart. 
Activeer het Rechthoekige Selectiekader. 
Maak 9 rechthoekige selecties, goed inzoomen. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

11. Neem een zacht zwart penseel. 
Vul de selecties met dat penseel. 
Daarna Deselecteren. 
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12. Sleep de laag boven de Verlooplaag. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Schilder met een hard zwart penseel verder boven de letters. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

13.  Open het oogje van de laag Stock kopie. 
 Ga naar Verbeteren  Belichting aanpassen  Helderheid/Contrast  zet de 
helderheid op -150 en Contrast op 100  OK. 
 
 

 

 



 PSE- Skate  
 
 

 

 Pagina 
8 

 
  

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Sleep de laag boven de zwarte laag en maak er een Uitknipmasker van. 
Pas de grootte van deze laag aan. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

14. Plaats onder de laag van de kinderen een nieuwe laag, schaduw. 
Neem een zacht zwart penseel van 250 px. 
Plaats een stip. 
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Zet de laagmodus/Overvloeimodus op Zwak Licht en de dekking op 70%. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Doe CTRL+T  Transformeer de stip. 
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15.  Dupliceer de laag van de schaduw en plaats deze onder de andere jongen. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

16.  Ze kunnen nu volop Skaten. 
Werk af naar keuze en vergeet uw naam niet. 
Sla op als PSD: max. 800 px. aan langste zijde. 
Sla op als JPEG: max. 150 kb 
 
Veel plezier ermee 
NOTI 

 

 


