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Vexel art  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Materiaal:  afbeeldingen van modellen. 
 
 
1. Open een heldere hoge resolutie van een gezicht, zorg dat de resolute zeker op 300 ppi 

staat. 
 

2. Selectie maken van het model. 
Randen verfijnen (selecteren en maskeren) 
Uitvoer: 
 Kleuren zuiveren – Mate: 100% 
Nieuwe laag met laagmasker 
OK. 
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3. Maak van de laag Achtergrond een gewone laag (laag 0) 
Plaats daarboven een Aanpassingslaag Volle Kleur: #575757 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

4. Selecteer de 3 lagen en maak er één laag van. 
 

5. Ga naar Verbeteren  Belichting aanpassen  Schaduwen/Hooglichten  Schaduwen 
lichter maken: 50% - Hooglichten donkerder maken: 50% - Contrast middentonen: 30% 
 OK. 
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6. Ga dan naar Verbeteren  Onscherp masker  Hoeveel: tussen de 300 en 500%  
Straal: 5 pixels  Drempel: tussen de 0 en 15 niveaus  afhankelijk van uw gebruikte 
afbeelding  OK 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

7. Ga dan naar Filter  Stileren  Onscherp   Niet-isotropisch  ok. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

8. Herhaal deze Filter twee maal (CTRL+F). 
 

9. Ga dan naar Filter  Artistiek  Droog Penseel  Grootte: 4 – Details penseel: 8 – 
Structuur: 1  OK 
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10. Nu gaan we naar Filter  Vervagen  Oppervlak vervagen  straal: 20 px – Drempel: 
20 niveaus  OK. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

11. Ga dan naar Filter  Artistiek  Knipsel  Aantal niveaus: 8 – Eenvoud rand: 5 – 
Precisie rand: 3  OK. 
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12. Ga dan naar Verbeteren  Onscherp masker  Hoeveel: 100%  Straal: 5 px  
Drempel: 10 niveaus  OK. 
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13. Plaats daarboven een Aanpassingslaag Niveaus toe met volgende waarden: 0 – 0,9 – 
240. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

14. Plaats dan nog een Aanpassingslaag Verloop Toewijzen. 
Zet links het kleur: DC22BB en rechts het kleur:#BA9901 of kies zelf kleuren. 
Zet de Overvloeimodus/laagmodus op Kleur en laagdekking tussen de 50 en 75%. 
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15. Onze Vexel art is klaar. 
Werk af naar keuze en vergeet uw naam niet. 
Sla op als PSD: max. 800 px. aan langste zijde. 
Sla op als JPEG: max. 150 kb. 

Veel plezier ermee 

NOTI 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 

 


