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Wormbhole Space effect
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Materiaal: Schip — wolken.

1. Open de afbeelding met de wolken, de aftbeelding moet een perfect vierkant zijn, van
2000 x 200 px.

2. Dupliceer de achtgrondlaag.
Ga naar Filter & Vervormen = Poolcoordinaten =2 Rechthoekig naar Polair = OK.
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3. We gaan de harde bekomen lijn verwijderen.
Maak een selectie rondom de lijn met uw Gereedschap Lasso.

2,2% Doc: 11,4M/22,9M P
Lasso Q- v

oy OWI® pmo— 0px
Nieuw

¥ { Randen verfijn... )
Anti-aliasing Fandenvertin.. J

Ga naar Bewerken = Selectie Opvullen = Gebruik: Inhoud behouden = Ok.

X

OMEer informatie over: opvullaag

Gebruik:  nheud behouden ¥ (Annuleren )

Overvioeien

Modus:  Normaal v

Dekking %

O Transparantie behouden

Deselecteren.

4. Die lijn gaan we verbeteren met Gereedschap Kloonstempel.
Neem een zacht penseel met penseeldekking van 50%.
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32,2% Doc: 11,4M/22,0M N

Kloonstempel 2 R
RS ~ ~  Grootte: O——  150px
Dekk - e 500 Uitgelijnd
O Monster van alle lagen (" Kloonbedekking )
g Modus:  Normaal v Shibeisbisi bl 2

5. Ga naar Filter = Vervormen =» Kneep = Hoeveel: 100% = OK.

Annuleren

a
| EF 100

Hoeveel

Herhaal deze filter (CTRL+F)
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6. Dupliceer deze laag.
Zet de laagdekking op 50%.

Doe CTRL+T = Rechtermuisknop = Laag 180° roteren.

Vrije transformatie

Schaal

Laag vrij roteren
Schuintrekken
Vervormen

Perspectief
Verdraaien

Laag 180° roteren |

Laag 90° rechtsom roteren
Laag 90° linksom roteren

Laag horizentaal draaien
Laag verticaal draaien

MNormaal v  Dekking: 50% v

Laag 1 kopie
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7. De twee bovenste lagen samenvoegen (CTRL+E).
Op de bekomen laag doet u CTRL+Shift+U (minder verzadiging).

0 fon paor 2300 2400 M O @ D a Fﬂ 1

Mormaal ¥  Dekking: 100%

“ e
—
@ § Achtergrond By

8. Doe CTRL+L (Niveaus) pas volgende waarden toe: 27 — 1,19 — 241.

~
® - o

Niveaus X
- Achtergrond By
@ Meer informatie over:  niveaus

i Annuleren

Kanaal: RGB v
{ Herstellen )
Invoerniveaus: — 2

Automatisch
F L7
Voor vertoning

241
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9. Dupliceer deze laag.

Voeg aan deze gedupliceerde laag een zwart laagmasker toe (ALT+ klikken op

laagmasker icoontje).

Neem een zacht wit penseel van 1900 px — penseeldekking: 100%.

Klik in midden van uw werkdocument.

32,2% Doc: 11,4M/38,1M ?

Penseal
Penseel: ~ ‘= Modus:  Normaal o
| S0 - : -
Vi Grootte: —————O-  1900p» { Penseelinstellin.. }
s : 2
Dekk. —— O 100% { Tabletinstelling..

10. Activeer de laag eronder, laag 1.
Doe CTRL+T = Breedte en hoogte verhogen naar 130°.
Roteer ook die laag 90° rechtsom.
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11. De bovenste lagen samenvoegen (CTRL+E).

12. Op de bekomen laag doen we opnieuw CTRL+L (niveaus) met volgende waarden: 14 —
1,10 — 255.

1o g

oo Jsoo Jseo oo oo [on [0 uae Jiaeo 300 |uaso [1son [ssao” [na fison suo frose oion fase [rsen g e

X

G Meer informatie over: niveaus “

Annuleren

Kanaal: RGB ~

Herstellen
Invoerniveaus:

Automatisch
;77

Voorvertoning

Uitvoerniveaus:

13. Open nu een nieuw document van 2000 x 2000 px — 150 ppi — witte achtergrond.

14. Sleep de gemaakte wormhole naar dit document.
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MNormaal v  Dekking: 100% v
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15. Doe CTRL+T =» Breedte en hoogte vergroten naar 150%.

16. Plaats daarboven een Aanpassingslaag “Kleurtoon/Verzadiging”.
M Vullen met kleur.

Kleurtoon: 184 — Verzadiging: 25 — Lichtheid: 0.

0 200 400 1600, 800 1000 1300 |1400 1600 1800 2000 2200 2400 2600 12800

Kleurtooniverzadiging

Kanaal: v

Kleurtoon: = O 184

Verzadiging ; w0 25

Lichtheid: Om ]

Vullen met kleur

(Herst..)

rdgiid

@

OD3d@oa
Normaal ¥ Dekking:
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17. Plaats daarboven een Aanpassingslaag ‘Fotofilter’.
Zet de Filter op Koel filter (80) — Dichtheid op 42%.

Fotofilter

© Filter:  Koel filter (80) w
O Kleur: .
Dichtheid: m—) — 42%

Lichtsterkte behouden

{Herst...)

Vul het laagmasker met zwart.
Neem een zacht wit penseel van 700 px — penseeldekking: 100%.
Ga met dit penseel in midden van wormhole.

Normaal ™ Dekking: 100% v
@ Ea g n Fotofilt
@ I ; & Kleurto...
@ 0 wormhole

@ 0 Achtergrond E‘a

18. Maak bovenaan een samengevoegde laag (CTRL+ALT+SHIFT+E).

19. Ga dan naar Verbeteren » Automatische Slimme tint = kies het vierkantje rechts
bovenaan = OK.

Pagina
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0 4 Voor D Na

a ¥

samengevoegd

wormhole

Achtergrond

Zet uw Overvloeimodus/laagdekking op Lichter.

lsoo, oo, o . [0  |so  [600. lsoo oo |zoo oo oo  [18n  |2000  [2200 foaoo foson oeco

20. Hang een laagmasker aan en vul deze met zwart.
Neem een zacht wit penseel van 700 px.
Ga met dit penseel in midden van uw wormhole.

Pagina
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21. Plaats bovenaan een nieuwe laag, sterren.
Vul deze met zwarte kleur.

ODade a i

Lichter

v Dekking: 100% v

t"o ;n Fotofilt...

L - Kleurto

- wormhole

Achtergrond Fﬂ

Ga naar Filter = Ruis = Ruis toevoegen = Hoeveelheid: 100% - © Gaussiaans - M
Monochromatisch = OK.

| Annuleren )

Voorvertoning

Q 1wk @&
Hoeveel: %

—_—
Distributie

QO uniferm

° Gaussiaans

Monochromatisch
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22. Ga dan naar Filter = Vervagen =» Gaussiaans Vervagen = 1 px = ok.

{ Annuleren )

Voorvertoning

Q w0 @
straal: pixals

-0

23. Doe nu CTRL+L (niveaus) en pas volgende waarden toe: 133 —1,00 — 170 = OK.

0 Meer informatie over: niveaus “

Annuleren
Kanaal: RGB W

_ Herstallen
[nvoerniveaus:
Automatisch )

’f L

\oorvertoning

133 1,00 170
Uitvoerniveaus:

o 255

Zet de Overvloeimodus/laagmodus op Bleken.
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%m loo  |300 \.m is:r:\ |00 |70 |soo  fsoo 500 20 53;' Dd@0Oa Eﬂ mw
o 3 k Bleken ~  Dekking: 100%

Lo - _starren
@ 7 . D samen.
o1 [ : n Fotofilt..
@ I ; & Kleurto..
@ 1 My wormhole
@ I Achtergrond =73

24. Plaats de afbeelding van schip in uw werkdocument.
Pas de grootte aan en plaats deze in midden van uw wormhole.

Hang een laagmasker aan en met een zacht zwart penseel de onderzijde wat
verwijderen.
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Normaal v  Dekking: 100% v
@ = & - schip
@ . sterren
[ '-\‘ [
@ @ B samen.
@ "O ,n Fotofilt
® § A 8 Kleurto
s
@ wormhole
@ I Achtergrond Wg
25% DociL4mionam ]
Penseel Q- ~
Penseel: ~ 32 Modus:  Normaal v
S| s 2 —
i Grootte: O 87 px ( Penseelinstellin.. )
X —
Dekk: —————————O 100% ( Tabletinstelling... )

25. Geef de laag van schip een Laagstijl: Gloed Buiten met volgende waarden: Grootte: 97
px — Dekking: 86% - Kleur: # FDFDD9.

Stijlinstelling. X

@ Meer informatie over: laagstijlen

Vicorvertoning
samen...

Belichtingshoek:- | | :I SO =

Fotofilt...
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|~ | -

¥ Bl s Kleurto.
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-0 15
L
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Buiten wond g

Grootte: —— O 97 px

Dekking:

» O schuine rand
> O streek

{

' Herstellen \ Annuleren f OK

26. Lesje wormbhole space effect is klaar.
Werk af naar keuze en vergeet uw naam niet.
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Voor u de grootte aanpast van uw PSE naar max. 800 px, maak eerst een
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samengevoegde laag en pas dan de waarden aan en sla op.

Sla ook op als JPEG: max. 150 kb.

Veel plezier ermee

NOTI
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