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Waterschilderij  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Materiaal:  waterput of eigen afbeelding. 
 
1. Open een nieuw document van 800 x 400 px – 72 ppi – witte achtergrond of gebruik de 

afmetingen van uw gekozen afbeelding. 
 

2. Plaats de waterput of eigen afbeelding in uw werkdocument en geef deze naam 
waterput of passende naam. 
 

3. Dupliceer deze laag en noem deze vervagen. 
Ga naar Filter  vervagen  Slim vervagen  Straal: 10 – Drempel: 30 – Kwaliteit: 
hoog – Modus: Normaal  OK. 
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4. Dupliceer de laag waterput of uw eigen gekozen naam. 
Plaats deze bovenaan in uw lagenpalet en wijzig de naam naar oplichtende rand. 
Ga dan naar Filter  Stileren  Oplichtende rand  Breedte: 1 – Helderheidrand: 12 
– Vloeiend: 15  ok. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Doe dan CTRL+I, negatief maken. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Doe dan Shift+CTRL+U, voor minder verzadiging. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Zet de Overvloeimodus/laagmodus van deze laag op Vermenigvuldigen en laagdekking 
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op 80%. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

5. Dupliceer de laag vervagen. 
Noem deze laag schilderij, we gaan dan op die laag schilderen. 
Doe CTRL+I, negatief. 
Zet de Overvloeimodus op Kleur Tegenhouden. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

6. Zet Voorgrondkleur op Zwart. 
Activeer het Penseel. 
Kies het Standaard – Waterverf – nat, plat uiteinde. 
Zet de Grootte op 400 px – penseeldekking op 10%. 
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Schilder lichtjes over de schilderij laag totdat u het volgende resultaat bekomt. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

7. Activeer nu het Penseel: Natte Spons – zet de grootte op 45 px – penseeldekking op 
40%. 
 
 
 
 
 
 
 
Schilder nu over het onderwerp in je schilderij (hier is dit de waterput). 
Schilder met korte willekeurige trekken die de richting van onderwerp volgen. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Vergroot penseel naar 500 px en penseeldekking op 15%.. 
Schilder wat op de achtergrond om diepte te geven aan de achtergrond. 

 

 

 



 PSE- Waterschilderij  
 
 

 

 
Pagina 5 

 
  

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

8. Dupliceer de laag waterput of uw eigen gekozen naam en noem deze details. 
Plaats deze laag bovenaan in uw lagenpalet. 
Ga naar Filter  Artistiek  Waterkleur  Details penseel: 12 – Intensiteit 
schaduw: 0 – Structuur: 3  OK. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Zet de Overvloeimodus/laagmodus op Lichtsterkte en de dekking op 25%. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

9. Lesje Waterschilderij is klaar. 
Werk af naar keuze en vergeet uw naam niet. 

 

 

 



 PSE- Waterschilderij  
 
 

 

 
Pagina 6 

 
  

 
 

Sla op als PSD: max. 800 px. aan langste zijde. 
Sla op als JPEG: max. 150 kb 

Veel plezier ermee 

NOTI 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 


