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Papieren geld uitzicht

Materiaal: Jongen - textuur

1. Open de atbeelding van de jongen.
Selecteer deze mooi uit.
Hang een laagmasker aan.
Laagmasker toepassen.
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2. Plaats onder de laag van de jongen een Aanpassingslaag Volle kleur #4D4D4D
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3. Plaats boven de laag van de jongen de afbeelding “textuur”.
Maak deze passend.
Zet de Overvloeimodus/laagmodus op Fel Licht.

Fel licht v Dekking: 100%
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Sluit eventjes het oogje van deze textuurlaag.

4. Activeer de laag van de jongen.
Ga naar Verbeteren = Belichting aanpassen =>» Schaduwen lichter maken: 35% -
Hooglichten donkerder maken: 10% - Contrast middentonen: 26%.
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Schaduwen lichter maken: 35 %
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Hooglichten donkerder maken: 10 %
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Contrast middent. +26 %
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5. Open opnieuw het oogje van laag textuur.
Plaats bovenaan in uw lagenpalet een Aanpassingslaag Verloop toewijzen, wijzig de
linkse kleur naar #234A2F en rechtse kleur naar #D6DBDA.
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6. Plaats daarboven een Aanpassingslaag Niveaus met volgende waarden: 160 — 1,50 —

210.
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7. Het papieren geld uitzicht is klaar.
Werk af naar keuze en vergeet uw naam niet.
Maak een samengevoegde laag bovenaan in uw lagenpalet en pas dan uw PSE aan
naar 800 px aan langste zijde.

Sla dan op als JPEG: max. 150 kb
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